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Unidad 8 - Resumen de la unidad

Fiesta y entretenimiento

RESUMEN
En un programa de fiesta aparecen todos los eventos y actividades que se han 
prganizados. Aparecen en orden con las horas y los lugares en los que se van a realizar.

PALABRAS DIFÍCILES
Fiesta benéfica/venta benéfica, papiroflexia, globoflexia, tatuajes de henna, dorsal

ESTRATEGIAS
• Hablamos a nuestro alumnado sobre qué es un programa de fiestas. Cuando se 
organizan las fiestas de un pueblo o de un colegio, hay actividades previstas. Estas 
actividades se distribuyen a lo largo del día según un horario. Así es más fácil planificar 
nuestra participación en ellas.

Cubo con puntos en sus caras que se emplea para jugar

Sombrero que te pones en las fiestas de cumpleaños

Lo que expresas cuando alguien cumple años

Soplar aire en algo, por ejemplo, un globo

Golpear tu vaso con el de otra persona para desear suerte

Cohetes que se iluminan cuando explotan

Dados

Gorro de cumpleaños

Felicitación

Inflar

Brindar

Fuegos artificiales

Un programa de fiesta



Escribir una noticia

Una noticia es una información sobre algo 
importante que ha sucedido. Para escribir 
una noticia:

1. Decide qué suceso quieres contar y 
ordena toda la información que tengas.

2. Piensa qué titular vas a darle y escríbelo 
con letra más grande y que destaque. 

3. Redacta la noticia de forma clara 
contando todos los datos importantes.

4. Incluye dibujos o imágenes para 
completar la información.

Campo semántico

Un campo semántico es un grupo de 
palabras cuyo significado está 
relacionado.

galleta              pastel              tarta

Estas palabras pertenecen al grupo 
semántico de dulces

Palabras con mb y mp

1. Escribo m delante de la b:
sombrero

2. Escribo m delante de la p:
lámpara

3. Delante de m o p nunca va n:
embarazo

Los determinantes posesivos
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Los determinantes posesivos son 
palabras que indican a quién le 
pertenece algo.
Siempre se colocan delante de los 
sustantivos.
Tiene el mismo género y el mismo 
número que el objeto que se posee.

nuestro colegio

El cómic

• La historia se cuenta a través de 
viñetas usando palabras e imágenes.

• Los diálogos y pensamientos se 
escriben en globos o bocadillos.

• Los sonidos se expresan también con 
dibujos y letras grandes de colores.

Dar instrucciones

Damos instrucciones para ayudar a los 
demás a hacer algo de la manera 
adecuada.

1. Piensa en un asituación en la que 
tengas que explicar a alguien cómo 
hacer algo.

2. Da instrucciones parecidas a estas:

- Tienes que...

- Hay que...

3. Exprésate con educación y repite las 
instrucciones si es necesario


