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Ejercicio 1

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una
representacién matemdatica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para
analizar la informacién mas relevante.

C.E. 1.1 Comprender las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas,
reconociendo la informacién contenida en problemas de la vida cotidiana

COMPETENCIA ESPECIFICA & Utilizar el pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y
creando algoritmos de forma guiada para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

C.E. 4.1 Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso,
utilizando principios bdsicos del pensamiento computacional de forma guiada.

Tres amigos deciden apuntarse a sus actividades favoritas por
las tardes. Observa el calendario de actividades del
polideportivo y responde. (2 puntos)

a) ¢Qué dia ird Juan al polideportivo si lo que mas le
gusta es pintar?

Respuesta: Juan ira el miércoles.

b) Teresa quiere jugar al tenis. ¢Qué dia ira al
polideportivo?

Respuesta: Teresa ira el jueves.

c) El hermano de Teresa, Noé, va a apuntarse a clases
de guitarra. ¢ Coincidird con su hermana algun dia?

Respuesta: Noé coincidira con Teresa los jueves.



d) Escribe, debajo del dia de la semana, el nombre
de cada persona que va al polideportivo.

Respuesta: Noé

Ejercicio 2

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

C.E. 3.1 Realizar conjeturas matematicas sencillas, investigando patrones, propiedades y relaciones
de forma guiada.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y
La terminologia matemdtica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matemadticas.

C.E. 6.1 Reconocer lenguaje matemdatico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo
vocabulario especifico basico.

C.E. 6.2 Explicar ideas y procesos matemdticos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, de forma verbal o grafica.

Lee este texto y contesta. (4 puntos)

«Las senales de trafico con forma de triangulo avisan a los
conductores de que en esa zona hay que poner mucha
atencion. Por ejemplo, una senal de «Peligro, zona escolar.»
En cambio, las senales con forma de circulo indican que algo
esta prohibido para los conductores. Por ejemplo, «Prohibido
ir en bicicleta.»



a) Segun el texto, indica qué senal significa «atencion» y
explica por qué lo sabes.

=

a)

Respuesta: La senal triangular indica que hay que
prestar mucha atencion. .

b) Dibuja lo que le falta a esta sefial para que signifique:

«Prohibido bicicletas.»

c) Explica con tus palabras esta sefial.

NOTA: Piensa en como es, su
forma, los colores y en qué

significa.

Respuesta tipo: Muchas respuestas son validas, pero
todas deberian incluir las palabras «triangulo» y
«atencion» o «peligro.»



Ejercicio 3

COMPETENCIA ESPECIFICA 5 Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemadticas,
asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

C.E. 5.1 Reconocer conexiones entre Los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos
y experiencias propios.

C.E. 5.2 Reconocer las matematicas presentes en la vida cotidiana y en otras dreas, estableciendo
conexiones sencillas entre ellas.

COMPETENCIA ESPECIFICA 6 Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y
La terminologia matemd@tica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matemdaticas.

C.E. 6.1 Reconocer lenguaje matem@tico sencillo presente en la vida cotidiana, adquiriendo
vocabulario especifico basico.

Observa el salén de la casa de Juan. (4 puntos)
\ /

a) Completa las oraciones utilizando las palabras dadas.
Ten en cuenta que sobran palabras.

cerca lejos encima debajo izquierda derecha

e Lasilla esta cerca de Juan. pero el sofd esta lejos.



b) La madre de Juan no sabe dénde ha dejado su portatil y
Juan se acuerda que lo ha visto en el salon.

Escribe qué le debe decir Juan a su madre para que
encuentre el ordenador. Te en cuenta que debes utilizar al
menos 3 de estas palabras o expresiones.

Lejos Al lado

Cerca Encima

Al fondo Debajo

A la derecha Delante

A la izquierda Detras

Saldn Cuarto de bafio

Respuesta tipo: «Mama, tu ordenador esta en el
salon, encima de la estanteria que esta al fondo de la
habitacion.



Ejercicio 4

COMPETENCIA ESPECIFICA 1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una
representacion matemadtica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para
analizar la informacién mdas relevante.

C.E. 1.2 Proporcionar ejemplos de representaciones de situaciones problematizadas sencillas, con
recursos manipulativos y graficos que ayuden en la resolucién de un problema de la vida cotidiana.

COMPETENCIA ESPECIFICA 3 Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear
problemas de tipo matem@tico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada,
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e
integrar nuevo conocimiento.

C.E. 3.2 Dar ejemplos de problemas a partir de situaciones cotidianas que se resuelven
matematicamente.

a) Colorea los cuadrados en la grafica segun los datos de
las marcas de conteo. (1 punto)
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b) Si los datos representan las horas que hacen deporte a
la semana. Escribe una pregunta que puedas contestar con
los datos. Contesta a la pregunta. (1 punto)

Respuesta tipo:

Pregunta: ¢ Qué nifa o nifno hace mas horas de
deporte a la semana?

Respuesta: Oscar.

Pregunta: ¢ Qué nina o nifo hace menos horas a la
semana?

Respuesta: Fran.

Pregunta: ¢ Cuantas horas de deporte hace mas
Oscar que Maria?

Respuesta: Oscar hace dos horas mas de deporte a la
semana que Maria.
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