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Introduccion

* Esta programacién didactica presenta una ordenaciéon de contenidos de Matematicas de tercer
curso de la Educacidn Primaria en base a lo establecido en la siguiente normativa:

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion (LOMLOE)

* Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacién Primaria.

* Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y la promocién en
la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocion y la titulacion en la Educacién
Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formaciéon Profesional. Publicado en el BOE n2 275, de
17/11/2021.

* La Educacién Primaria comprende tres ciclos de dos afios académicos cada uno y se organiza en
dreas que tendran un caracter global e integrador, estaran orientadas al desarrollo de las
competencias del alumnado y podran organizarse en ambitos.

Las dreas de la Educacidn Primaria que se imparten en todos los cursos son:

a) Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural, que se podra desdoblar
en Ciencias de la Naturaleza y Ciencias Sociales.

b) Educacion Artistica, que se podrd desdoblar en Educacién Plastica y Visual, por una parte, y Mdsica
y Danza, por otra.

c) Educaciodn Fisica.
d) Lengua Castellana y Literaturay, si la hubiere, Lengua Cooficial y Literatura.
e) Lengua Extranjera.
f) Matematicas.
A estas se afiadird en alguno de los cursos del tercer ciclo la Educacién en Valores Civicos y Eticos. Las

administraciones educativas podran afiadir una segunda lengua extranjera, otra lengua cooficial y/o un
area de cardcter transversal e incorporar a su oferta educativa las lenguas de signos espariolas.
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La etapa de Educacion Primaria

Principios generales

* La Educaciéon Primaria es una etapa que comprende seis cursos académicos y tiene cardacter
obligatorio y gratuito.

* Con cardcter general, se cursard entre los seis y los doce anos de edad y los alumnos
y las alumnas se incorporardn al primer curso de la Educacidn Primaria en el afio natural en el que
cumplan seis anos.

* La accién educativa en esta etapa procurard la integracion de las distintas experiencias
y aprendizajes del alumnado desde una perspectiva global y se adaptara a sus ritmos de trabajo.

* Las medidas organizativas, metodoldgicas y curriculares que se adopten a tal fin se regiran por los
principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

Principios pedagdgicos

* En esta etapa se pondra especial énfasis en garantizar la inclusidn educativa, la atencién
personalizada al alumnado y a sus necesidades de aprendizaje, la participacién y la convivencia, la
prevencion de dificultades de aprendizaje y la puesta en practica de mecanismos de refuerzo y
flexibilizacidon, alternativas metodoldgicas u otras medidas adecuadas tan pronto como se detecten
cualquiera de estas situaciones.

* La intervencidon educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a
cada alumno o alumna una adecuada adquisicidon de las competencias clave previstas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica, teniendo siempre en cuenta su proceso
madurativo individual, asi como los niveles de desempefio esperados para esta etapa.

* Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas areas de la etapa, la comprensién lectora, la
expresion oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la competencia digital, el fomento de Ia

creatividad, del espiritu cientifico y del emprendimiento se trabajaran en todas las areas.

* Los aprendizajes que tengan caracter instrumental para la adquisicién de otras competencias
recibiran especial consideracion.

* Desde todas las dreas se promovera la igualdad entre hombres y mujeres, la educacién para la paz,
la educacién para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educacién para la salud,

incluida la afectivo-sexual.

* Asimismo, se prestara especial atencién a la orientacién educativa, la accidn tutorial y la educacion
emocional y en valores.

* Se potenciara el aprendizaje significativo que promueva la autonomia y la reflexidn.
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A fin de fomentar el habito y el dominio de la lectura, todos los centros educativos dedicaran un
tiempo diario a la misma, en los términos recogidos en su proyecto educativo. Para facilitar dicha
practica, las administraciones educativas promoveran planes de fomento de la lectura y de
alfabetizacién en diversos medios, tecnologias y lenguajes. Para ello se contard, en su caso, con la
colaboracion de las familias o tutores legales y del voluntariado, asi como con el intercambio de
buenas practicas.

Con objeto de fomentar la integracidon de las competencias, se dedicard un tiempo del horario
lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el alumnado y a la resolucién colaborativa de
problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

Las lenguas oficiales se utilizardn solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de la lengua
extranjera. En dicho proceso, se priorizara la comprension, la expresiéon y la interaccién oral.
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Objetivos de la etapa

Desarrollar en los nifios y nifias aptitudes que les permitan:

g)

h)

k)

m)

n)

p)

q)

Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas
de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos
humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el
estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencidn de la violencia, que les
permitan desenvolverse con autonomia en el dmbito escolar y familiar, asi como en los grupos
sociales con los que se relacionan.

Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las personas, la
igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no discriminacién de personas
por motivos de etnia, orientacién o identidad sexual, religiéon o creencias, discapacidad u otras
condiciones.

Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua cooficial de la
comunidad auténoma y desarrollar habitos de lectura.

Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que les permita
expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones cotidianas.

Desarrollar las competencias matematicas basicas e iniciarse en la resolucidon de problemas que
requieran la realizaciéon de operaciones elementales de cdlculo, conocimientos geomeétricos y
estimaciones, asi como ser capaces de aplicarlos a las situaciones de su vida cotidiana.

Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias Sociales, la
Geografia, la Historia y la Cultura.

Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas e iniciarse en su utilizacién, para el aprendizaje,
desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.

Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la construccion de
propuestas visuales y audiovisuales.

Valorar la higiene y la salud, aceptar el propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias y
utilizar la educacién fisica, el deporte y la alimentacion como medios para favorecer el desarrollo

personal y social.

Conocer y valorar los animales mas proximos al ser humano y adoptar modos de comportamiento
que favorezcan la empatia y su cuidado.
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s) Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demas personas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los prejuicios de cualquier
tipo vy a los estereotipos sexistas.

t) Desarrollar habitos cotidianos de movilidad activa autonoma saludable, fomentando la educacion
vial y actitudes de respeto que incidan en la prevencién de los accidentes de trafico.

Perfil de salida y competencias clave

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bdsica es la herramienta en la que se
concretan los principios y los fines del sistema educativo espafiol referidos a dicho periodo. El Perfil
identifica y define, en conexidn con los retos del siglo XXI, las competencias clave que se espera que los
alumnos y alumnas hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo.

Este perfil es Unico y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular de todo el curriculo,
la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas que constituyen la
ensefianza basica. Se concibe, por tanto, como el elemento que debe fundamentar las decisiones
curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodolégicas en la practica lectiva. Debe ser,
ademas, el fundamento del aprendizaje permanente y el referente de la evaluacidn interna y externa de
los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocién
entre los distintos cursos, asi como a la obtencion del titulo de Graduado en Educacidon Secundaria
Obligatoria.

Parte de una visidn a la vez estructural y funcional de las competencias clave, cuya adquisicién por parte
del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones vy
problemas de los distintos ambitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como
para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y desarrollar su insercién y participaciéon
activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta. Se garantiza asi
la consecucidn del doble objetivo de formacidn personal y de socializacién previsto para la ensefianza
basica en el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno o alumna de las herramientas
imprescindibles para que desarrolle un proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio.
Dicho proyecto se constituye como el elemento articulador de los diversos aprendizajes que le
permitirdn afrontar con éxito los desafios y los retos a los que habra de enfrentarse para llevarlo a cabo.

El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la
Recomendacién del Consejo de la Unidén Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias
clave para el aprendizaje permanente. El anclaje del Perfil de salida a la Recomendaciéon del Consejo
refuerza el compromiso del sistema educativo espafiol con el objetivo de adoptar unas referencias
comunes que fortalezcan la cohesidn entre los sistemas educativos de la Unién Europea vy faciliten que
sus ciudadanos
y ciudadanas, si asi lo consideran, puedan estudiar y trabajar a lo largo de su vida tanto en su propio pais
como en otros paises de su entorno.

En el Perfil, las competencias clave de la Recomendacién europea se han vinculado con los principales
retos y desafios globales del siglo XXI a los que el alumnado va a verse confrontado y ante los que
necesitara desplegar esas mismas competencias clave. Del mismo modo, se han incorporado también los
retos recogidos en el documento Key Drivers of Curricula Change in the 21st Century de la Oficina

appet



Internacional de Educacién de la UNESCO, asi como los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda
2030 adoptada por la Asamblea General de las Naciones Unidas en septiembre de 2015.

La vinculacién entre competencias clave y retos del siglo XXI es la que dara sentido a los aprendizajes, al
acercar la escuela a situaciones, cuestiones y problemas reales de la vida cotidiana, esto, a su vez,
proporcionard el necesario punto de apoyo para favorecer situaciones de aprendizaje significativas y
relevantes, tanto para el alumnado como para el personal docente. Se quiere garantizar que todo
alumno o alumna que supere con éxito la ensefianza basica y, por tanto, alcance el Perfil de salida sepa
activar los aprendizajes adquiridos para responder a los principales desafios a los que deberd hacer
frente a lo largo de su vida:

* Desarrollar una actitud responsable a partir de la toma de conciencia de la degradacion del
medioambiente y del maltrato animal basada en el conocimiento de las causas que los provocan,
agravan o mejoran, desde una visién sistémica, tanto local como global.

* ldentificar los diferentes aspectos relacionados con el consumo responsable, valorando sus
repercusiones sobre el bien individual y el comun, juzgando criticamente las necesidades y los
excesos y ejerciendo un control social frente a la vulneracion de sus derechos.

* Desarrollar estilos de vida saludable a partir de la comprension del funcionamiento del organismo y
la reflexidn critica sobre los factores internos y externos que inciden en ella, asumiendo la
responsabilidad personal y social en el cuidado propio y en el cuidado de las demas personas, asi
como en la promocién de la salud publica.

* Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para detectar situaciones de inequidad vy
exclusion a partir de la comprension de las causas complejas que las originan.

* Entender los conflictos como elementos connaturales a la vida en sociedad que deben resolverse
de manera pacifica.

* Analizar de manera critica y aprovechar las oportunidades de todo tipo que ofrece la sociedad
actual, en particular las de la cultura en la era digital, evaluando sus beneficios y riesgos y haciendo
un uso ético y responsable que contribuya a la mejora de la calidad de vida personal y colectiva.

* Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para articular respuestas mds creativas,
aprendiendo a manejar la ansiedad que puede llevar aparejada.

* Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal y
cultural como fuente de riqueza e interesandose por otras lenguas y culturas.

* Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto en el dmbito local como en el global, desarrollando
empatia y generosidad.

* Desarrollar las habilidades que le permitan seguir aprendiendo a lo largo de la vida, desde la

confianza en el conocimiento como motor del desarrollo y la valoracién critica de los riesgos y
beneficios de este ultimo.
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La respuesta a estos y otros desafios, entre los que existe una absoluta interdependencia, necesita de
conocimientos, destrezas y actitudes que subyacen a las competencias clave y son abordados en las
distintas dreas, dmbitos y materias que componen el curriculo. Estos contenidos disciplinares son
imprescindibles, porque sin ellos el alumnado no entenderia lo que ocurre a su alrededor y, por tanto, no
podria valorar criticamente la situacién ni, mucho menos, responder adecuadamente. Lo esencial de la
integracion de los retos en el Perfil de salida radica en que afladen una exigencia de actuacidn, la cual
conecta con el enfoque competencial del curriculo: la meta no es la mera adquisicidon de contenidos, sino
aprender a utilizarlos para solucionar necesidades presentes en la realidad.

Estos desafios implican adoptar una posicién ética exigente, ya que suponen articular la bdsqueda
legitima del bienestar personal respetando el bien comun. Requieren, ademas, trascender la mirada local
para analizar y comprometerse también con los problemas globales. Todo ello exige, por una parte, una
mente compleja, capaz de pensar en términos sistémicos, abiertos y con un alto nivel de incertidumbre,
y, por otra, la capacidad de empatizar con aspectos relevantes, aunque no nos afecten de manera
directa, lo que implica asumir los valores de justicia social, equidad y democracia, asi como desarrollar
un espiritu critico y proactivo hacia las situaciones de injusticia, inequidad y exclusién.

Las competencias clave que se recogen en el Perfil de salida son la adaptacién al sistema educativo
espanol de las competencias clave establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unidn Europea.
Esta adaptacién responde a la necesidad de vincular dichas competencias con los retos y desafios del
siglo XXI, con los principios y fines del sistema educativo establecidos en la LOE y con el contexto escolar,
ya que la Recomendacién se refiere al aprendizaje permanente que debe producirse a lo largo de toda la
vida, mientras que el Perfil remite a un momento preciso y limitado del desarrollo personal, social y
formativo del alumnado: la etapa de la ensefianza basica.

La transversalidad es una condicién inherente al Perfil de salida, en el sentido de que todos los
aprendizajes contribuyen a su consecucién. De la misma manera, la adquisicién de cada una de las
competencias clave contribuye a la adquisicion de todas las demas. No existe jerarquia entre ellas, ni
puede establecerse una correspondencia exclusiva con una Unica drea, ambito o materia, sino que todas
se concretan en los aprendizajes de las distintas dreas, ambitos o materias y, a su vez, se adquieren y
desarrollan a partir de los aprendizajes que se producen en el conjunto de las mismas.
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Descriptores operativos de las competencias clave en la ensefianza basica

En cuanto a la dimensién aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un
conjunto de descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia
existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el
marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de cada area, dmbito o
materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la
evaluacion de estas ultimas pueda colegirse el grado de adquisicion de las competencias clave definidas
en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucidn de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen
también en el Perfil los descriptores operativos que orientan sobre el nivel de desempeiio esperado al
completar la Educacidon Primaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la coherencia y la
cohesién entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria.

Con caracter general, debe entenderse que la consecucién de las competencias y los objetivos previstos
en la LOMLOE para las distintas etapas educativas esta vinculada a la adquisicién y al desarrollo de las
competencias clave recogidas en este Perfil de salida, y que son las siguientes:

e Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL)

La competencia en comunicacién linglistica supone interactuar de forma oral, escrita, signada o
multimodal de manera coherente y adecuada en diferentes ambitos y contextos y con diferentes
propdsitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos,
destrezas y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar criticamente mensajes
orales, escritos, signados o multimodales evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion,
asi como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa, ética y
respetuosa. Esta constituye la base para el pensamiento propio y para la construccion del
conocimiento en todos los ambitos del saber. Por ello, su desarrollo esta vinculado a la reflexion
explicita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos especificos de cada area
de conocimiento, asi como a los usos de la oralidad, la escritura o la asignacion para pensar y para
aprender. Por ultimo, hace posible apreciar la dimensidén estética del lenguaje y disfrutar de la
cultura literaria.
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Al completar la educacién primaria Al completar la enseiianza basica

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o
sentimientos de forma oral, escrita, sighada o multimodal, con
claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su
entorno personal, social y educativo, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa vy
respetuosa, tanto para intercambiar informacidon vy crear
conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal
con coherencia, correccion y adecuacién a los diferentes
contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar
informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos,
signados o multimodales sencillos de los ambitos personal,
social y educativo, con acompafiamiento puntual, para
participar activamente en contextos cotidianos y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos
orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos
personal, social, educativo y profesional para participar en
diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido
acompafiamiento, informacidn sencilla procedente de dos o mas
fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funciéon de los
objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y
personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente auténoma informaciéon procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en
funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacidn, y la integra y transforma en
conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista
creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo,
seleccionando aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e
intereses; reconoce el patrimonio literario como fuente de
disfrute y aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su
experiencia personal y lectora para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencion
literaria a partir de modelos sencillos.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad,
seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la
experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia
experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales
para construir y compartir su interpretacion de las obras y para
crear textos de intencidn literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y
la igualdad de derechos de todas las personas, detectando los
usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacién.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la
convivencia democratica, la resolucién dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

e Competencia plurilingiie (CP)

La competencia plurilinglie implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada
y eficaz para el aprendizaje y la comunicacién. Esta competencia supone reconocer y respetar los
perfiles linguisticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar estrategias
que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso,
mantener y adquirir destrezas en la lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra,
asimismo, dimensiones histéricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la
diversidad linglistica y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica.



Al completar la educacion primaria

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas
familiares, para responder a necesidades comunicativas sencillas
y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e
intereses como a situaciones y contextos cotidianos de los
ambitos personal, social y educativo.

Al completar la enseiianza basica

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o
lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su

sus

desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos
de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de
perfiles linglisticos y experimenta estrategias que, de manera
guiada, le permiten realizar transferencias sencillas entre
distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y
ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre
distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linglistica y cultural
presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor
como factor de didlogo, para mejorar la convivencia.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linguistica y cultural
presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal
como factor de didlogo, para fomentar la cohesion social.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

La competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (competencia STEM
por sus siglas en inglés) entrafia la comprensién del mundo utilizando los métodos cientificos, el
pensamiento y representacion matematicos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para
transformar el entorno de forma comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matemdtica permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento
matematicos con el fin de resolver diversos problemas en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensién y explicacion del entorno natural y social,
utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la observacion y la
experimentacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacién de los conocimientos vy

metodologias propios de las ciencias para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las
necesidades o deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.



Al completar la educacién primaria Al completar la enseiianza basica

STEM1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y
deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver
problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemadtico en situaciones conocidas, y selecciona
y emplea diferentes estrategias para resolver problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando
en el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, plantedandose preguntas
y realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar
los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas
y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la
indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad vy
mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones
de la ciencia.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos,
adaptandose ante la incertidumbre, para generar en equipo un
producto creativo con un objetivo concreto, procurando la
participacién de todo el grupo y resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y
evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma
creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y valorando la
importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
algunos métodos vy resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la terminologia
cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas,
graficos, simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y
responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados
cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y
responsabilidad, para compartir 'y  construir  nuevos
conocimientos.

STEMS5. Participa en acciones fundamentadas cientificamente
para promover la salud y preservar el medio ambiente y los seres
vivos, aplicando principios de ética y seguridad y practicando el
consumo responsable.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio
ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad
en la realizacion de proyectos para transformar su entorno
proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

e Competencia digital (CD)

La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las
tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi

como la interaccién con estas.

Incluye la alfabetizacién en informacién y datos, la comunicacion y la colaboracién, la educacion
medidtica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacion), la seguridad (incluido el
bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con
la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolucién de problemas y el

pensamiento computacional y critico.




Al completar la educacién primaria Al completar la ensefianza basica

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de
estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacién

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de
validez, calidad, actualidad vy fiabilidad, seleccionando los

(palabras clave, seleccion de informacion relevante, | resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos,
organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los | referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad
contenidos obtenidos. intelectual.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos | CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de

formatos (texto, tabla, audio, video, programa
informatico...) mediante el uso de diferentes herramientas

digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos,

imagen,

respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de
los contenidos que reutiliza.

aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién
y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el
uso de herramientas o plataformas virtuales para construir
nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente,
y compartir datos y contenidos en entornos digitales
restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud
abierta y responsable ante su uso.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactua
compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para
ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del
docente, medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la adopcion de habitos de uso
critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDA. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las
tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente, y para tomar
conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y
sostenibles  (reutilizacion de  materiales  tecnoldgicos,
programacion informatica por bloques, robédtica educativa...)
para resolver problemas concretos o retos propuestos de
manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.

CDS5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones
tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre
uno mismo para autoconocerse, aceptarse y promover un crecimiento personal constante;
gestionar el tiempo y la informacién eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia; y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad
de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a
gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar fisico, mental y emocional propio y
de las demas personas, desarrollando habilidades para cuidarse a si mismo y a quienes lo rodean a
través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; asi como expresar
empatia y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.




Al completar la educacion primaria Al completar la ensefianza basica

CPSAA1. Es consciente de las propias emociones, ideas y
comportamientos personales y emplea estrategias para
gestionarlas en situaciones de tensidn o conflicto, adaptandose
a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios
objetivos.

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la blusqueda de
propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los
retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA2. Conoce los riesgos mas relevantes y los principales
activos para la salud, adopta estilos de vida saludables para su
bienestar fisico y mental, y detecta y busca apoyo ante
situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con
factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel
fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia
y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de
las demas personas, participa activamente en el trabajo en
grupo, asume las responsabilidades individuales asignadas y
emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucién de
objetivos compartidos.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las
experiencias de las demas personas y las incorpora a su
aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacién
personal para la mejora de su aprendizaje y adopta posturas
criticas en procesos de reflexién guiados.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de
aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y
contrastar la informaciéon y para obtener
relevantes.

conclusiones

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de
aprendizaje autorregulado y participa en procesos de auto y
coevaluacidn, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar
ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos
metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus
errores en el proceso de construccién del conocimiento.

e Competencia ciudadana (CC)

La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadania
responsable y participar plenamente en la vida social y civica, basandose en la comprensién de los
conceptos y las estructuras sociales, econdmicas, juridicas y politicas, asi como en el conocimiento
de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una
ciudadania mundial. Incluye la alfabetizacidon civica, la adopcién consciente de los valores propios
de una cultura democratica fundada en el respeto a los derechos humanos, la reflexiéon critica
acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida
sostenible acorde con los Objetivos de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Al completar la educacion primaria

Al completar la ensefianza b

CC1. Entiende los procesos histéricos y sociales mas relevantes
relativos a su propia identidad y cultura, reflexiona sobre las
normas de convivencia, y las aplica de manera constructiva,
dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y
ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y
espiritu constructivo en la interaccion con los demas en
cualquier contexto.




CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de
decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma
dialogada y respetuosa con los procedimientos democraticos,
los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion
espafiola, los derechos humanos y de la infancia, el valor de la
diversidad, y el logro de la igualdad de género, la cohesion
social y los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que
emanan del proceso de integracién europea, la Constitucion
espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando
en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto por la
diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de
actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes
culturas y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios
y estereotipos, y de oponerse a forma de
discriminacidn o violencia.

cualquier

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y
de actualidad, considerando criticamente los valores propios
y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o
violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones
humanas y el entorno, y se inicia en la adopcion de estilos de
vida sostenibles, para contribuir a la conservacion de la
biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y
globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de
vida sostenible y ecosocialmente responsable.

Competencia emprendedora (CE)

La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre
oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos especificos necesarios que generen resultados
de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y creary
replantear ideas utilizando la imaginacidn, la creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexiéon
ética, critica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovacién; y despertar la
disposicion a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar
decisiones basadas en la informacién y el conocimiento y colaborar de manera &agil con otras
personas, con motivacion, empatia y habilidades de comunicacién y de negociacién, para llevar las
ideas planteadas a la accidn mediante la planificacidn y gestion de proyectos sostenibles de valor

social, cultural y econédmico-financiero.

Al completar la educacion primaria

Al completar la enseiianza basica

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora
ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando
conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas
pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones
valiosas que respondan a las necesidades detectadas.

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con
sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad,
valorando el impacto que puedan suponer en el entorno,
para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y
sostenibles, dirigidas a crear valor en el dambito personal,
social, educativo y profesional.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando
estrategias de autoconocimiento y se inicia en el
conocimiento de elementos econdmicos y financieros
basicos, aplicdndolos a situaciones y problemas de la vida
cotidiana, para detectar aquellos recursos que puedan llevar
las ideas originales y valiosas a la accién.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso
de estrategias de autoconocimiento vy autoeficacia, y
comprende los elementos fundamentales de la economia y
las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos vy
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando
destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo,
para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la
accion una experiencia emprendedora que genere valor.




CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas,
coopera con otros en equipo, valorando el proceso realizado
y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestidn, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar
a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y
de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender.

e Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales supone comprender y respetar el modo en
que las ideas, las opiniones, los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma
creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas vy
culturales. Implica también un compromiso con la comprensidn, el desarrollo y la expresion de las
ideas propias y del sentido del lugar que se ocupa o del papel que se desempefia en la sociedad.
Asimismo, requiere la comprension de la propia identidad en evolucién y del patrimonio cultural en
un mundo caracterizado por la diversidad, asi como la toma de conciencia de que el arte y otras
manifestaciones culturales pueden suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma.

Al completar la educacion primaria Al completar la ensefianza basica

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del
patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las
diferencias entre distintas culturas y la necesidad de
respetarlas.

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio
cultural y artistico, implicandose en su conservacidén y
valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y
culturales mas destacadas del patrimonio, identificando los
medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las
especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio,
distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y
elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
de forma creativa y con una actitud abierta e inclusiva,
empleando distintos lenguajes artisticos y culturales,
integrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y
desarrollando sus capacidades afectivas.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones
por medio de producciones culturales y artisticas, integrando
su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad
y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empadtica, abierta y colaborativa.

CCEC4. Experimenta de fo creativa con diferentes
medios y soportes iversas técnicas plasticas, visuales
sonoras o0 corporales, para elaborar
Uestas artisticas y culturales.

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de
productos artisticos y culturales, tanto de forma individual
como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
ersonal, social y laboral, asi como de emprendimiento.




Aspectos generales del area de Matematicas

Las matematicas, presentes en casi cualquier actividad humana, tienen un marcado caracter
instrumental que las vincula con la mayoria de las dreas de conocimiento: las ciencias de la naturaleza, la
ingenieria, la tecnologia, las ciencias sociales e incluso el arte o la musica. Ademads, poseen un valor
propio, constituyen un conjunto de ideas y formas de actuar que permiten conocer y estructurar la
realidad, analizarla y obtener informacién nueva y conclusiones que inicialmente no estaban explicitas.

Las matematicas integran caracteristicas como el dominio del espacio, el tiempo, la proporcién, la
optimizacién de recursos, el andlisis de la incertidumbre o el manejo de la tecnologia digital; y
promueven el razonamiento, la argumentacién, la comunicacién, la perseverancia, la toma de decisiones
o la creatividad. Por otra parte, en el momento actual, cobran especial interés los elementos
relacionados con el manejo de datos e informacién y el pensamiento computacional, que proporcionan
instrumentos eficaces para afrontar el nuevo escenario que plantean los retos y desafios del siglo XXI. En
este sentido, las matemadticas desempefian un papel esencial ante los actuales desafios sociales y
medioambientales a los que el alumnado tendrad que enfrentarse en su futuro, como instrumento para
analizar y comprender mejor el entorno cercano y global, los problemas sociales, econdmicos, cientificos
y ambientales y para evaluar modos de solucién viables, contribuyendo de forma directa a los Objetivos
de Desarrollo Sostenible planteados por las Naciones Unidas.

En consecuencia con todo lo anterior, la propuesta curricular del drea de Matematicas en Educaciéon
Primaria establece unas ensefianzas minimas con las que se persigue alcanzar, por una parte, el
desarrollo maximo de las potencialidades en todo el alumnado desde una perspectiva inclusiva,
independientemente de sus circunstancias personales y sociales; y, por otra parte, la alfabetizacién
matematica, es decir, la adquisicion de los conocimientos, las destrezas y actitudes, asi como los
instrumentos necesarios para aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos en la formulacién de
una situacién-problema, seleccionar las herramientas adecuadas para su resolucién, interpretar las
soluciones en el contexto y tomar decisiones estratégicas.

Esta comprension de las matematicas ayudard al alumnado a emitir juicios fundamentados y a tomar

decisiones: destrezas imprescindibles en su formacidn como ciudadanos comprometidos y reflexivos
capaces de afrontar los desafios del siglo XXI.

appet



Competencias especificas

Tanto los objetivos de la etapa como los descriptores que forman parte del Perfil de salida, han
constituido el marco de referencia para la definicidn de las competencias especificas del area.

Las competencias especificas, que se relacionan entre si constituyendo un todo interconectado, se
organizan en cinco ejes fundamentales: resolucién de problemas, razonamiento y prueba, conexiones,
comunicacion y representacion, y destrezas socio afectivas. Ademas, se orientan sobre los procesos y
principios metodoldgicos que deben dirigir la ensefanza y el aprendizaje de las matematicas y favorecen
el enfoque interdisciplinar y la innovacion.

gozonamiento y pr“@bq

La resolucion de problemas se debe
favorecer no solo como competencia
especifica del dreq, sino como método
para su aprendizgje. La resolucion
de problemas es una actividad presente
en la vida diaria y a través del cual
se ponen en accion otros ejes dal drea
como el razonamiento y el pensamiento
computacional, la representacién
de objetos matematicos y el manejo
y la comunicacién a través
del lenguaje matemadatico.
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Tanto los criterios de evaluaciéon como los saberes basicos, graduados a través de los ciclos, se vertebran
alrededor de las siguientes competencias especificas:

1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de
las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la informacién mas
relevante.

La comprensidn de una situacién problematizada en la que se interviene desde el ambito
matematico es siempre el primer paso hacia su resolucién. Una buena representacion o



visualizacién del problema ayuda a su interpretacién, asi como a la identificacion de los datos y las
relaciones mas relevantes. La comprensiéon de situaciones problematizadas no se realiza
Unicamente sobre los mensajes verbales escritos, sino que incluye también los mensajes orales; los
mensajes visuales a través de dibujos, imagenes o fotografias; o situaciones cotidianas o mensajes
con materiales manipulativos concretos que supongan un reto. Con ello, se persigue que el
alumnado comprenda su entorno cercano, y se pretende dotarlo de herramientas que le permitan
establecer una correcta representacién del mundo que lo rodea y afrontar y resolver las situaciones
problematicas que se le presenten, tanto en la escuela como en su vida diaria.

Los contextos en la resolucién de problemas proporcionan un amplio abanico de posibilidades para
la integracidn de las distintas experiencias y aprendizajes del alumnado, asi como de las diferentes
competencias, con una perspectiva global, fomentando el respeto mutuo y la cooperacién entre
iguales, con especial atencidn a la igualdad de género, la inclusidén y la diversidad personal y
cultural. Estos contextos deberdn ser variados e incluir, al menos, el personal, el escolar, el social, el
cientifico y el humanistico. Ofrecen una oportunidad para integrar las ocho competencias clave e
incluir el planteamiento de los grandes problemas medioambientales y sociales de nuestro mundo
o problemas de consumo responsable en su realidad cercana, fomentando que el alumnado
participe de los mismos y se implique activamente en su futuro.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS5, CE1, CE3, CCECA4.

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su
validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

La resolucion de problemas constituye una parte fundamental del aprendizaje de las matematicas:
como objetivo en si mismo y como eje metodoldgico para la construcciéon del conocimiento
matematico. Como objetivo en si mismo, entran en juego diferentes estrategias para obtener las
posibles soluciones: analogia, ensayo y error, resolucién inversa, tanteo, descomposicién en
problemas mas sencillos... Conocer una variedad de estrategias permite abordar con seguridad los
retos y facilita el establecimiento de conexiones. Las estrategias no deben centrarse Unicamente en
la resolucidn aritmética, sino que también se facilitardn situaciones que puedan ser resueltas a
través de la manipulacién de materiales, el disefio de representaciones graficas o la argumentacion
verbal. La eleccién de la estrategia y su periddica revisiéon durante la resolucién del problema
implica tomar decisiones, anticipar la respuesta, seguir las pautas establecidas, asumir riesgos y
transformar el error en una oportunidad de aprendizaje. Como eje metodoldgico, proporciona
nuevas conexiones entre los conocimientos del alumnado, construyendo asi nuevos significados y
conocimientos matematicos.

Asegurar la validez de las soluciones supone razonar acerca del proceso seguido y evaluarlas en
cuanto a su correccion matematica. Sin embargo, también debe fomentarse la reflexion critica
sobre la adecuacidén de las soluciones al contexto planteado y las implicaciones que tendrian desde
diversos puntos de vista (consumo responsable, salud, medioambiente, etc.).

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, CPSAA4, CPSAAS, CE3.
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3.

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en
situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo
conocimiento.

El razonamiento y pensamiento analitico incrementan la percepcidon de patrones, estructuras y
regularidades, asi como la observacién e identificacidon de caracteristicas, relaciones y propiedades
de objetos que permiten formular conjeturas o afirmaciones tanto en contextos cotidianos como
en situaciones matematicas, desarrollando ideas, explorando fendmenos, argumentando
conclusiones y generando nuevos conocimientos. El analisis matematico contribuye, por tanto, al
desarrollo del pensamiento critico, ya que implica analizar y profundizar en la situacién o problema,
explorarlo desde diferentes perspectivas, plantear las preguntas adecuadas y ordenar las ideas de
forma que tengan sentido.

Lograr que el alumnado detecte elementos matematicos en el entorno que lo rodea o en
situaciones de su vida cotidiana, planteandose preguntas o formulando conjeturas, desarrolla una
actitud activa ante el trabajo, asi como una actitud proactiva ante el aprendizaje. De este modo, se
contribuye al incremento del razonamiento y del analisis critico a través de la observacion y la
reflexién, y al desarrollo de destrezas comunicativas a través de la expresidon de lo observado, de
las preguntas planteadas y del proceso de prueba llevado a cabo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CE3.

Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes,
reconociendo patrones, generalizando, interpretando, modificando y creando algoritmos de
forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

El pensamiento computacional se presenta como una de las destrezas clave en el futuro del
alumnado, ya que entronca directamente con la resolucién de problemas y con el planteamiento
de procedimientos. Requiere la abstracciéon para identificar los aspectos mas relevantes y la
descomposicién en tareas mas simples para llegar a las posibles soluciones que puedan ser
ejecutadas por un sistema informatico, un humano o una combinacién de ambos.

Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales
de la informatica con las necesidades del alumnado. De este modo, se le prepara para un futuro
cada vez mds tecnoldgico, mejorando sus capacidades intelectuales y haciendo uso de
abstracciones para resolver

problemas complejos. En esta etapa, dicho pensamiento deberia entrenarse y desarrollarse
especificamente con metodologias y estrategias guiadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD3, CDS5, CE3.

Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las

matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.



La conexidon entre los diferentes objetos matematicos (conceptos, procedimientos, sistemas de
representacion...) aporta una comprensién mas profunda y duradera de los saberes adquiridos,
proporcionando una visibn mds amplia sobre el propio conocimiento. Esta visién global e
interrelacionada de los saberes contribuye a la creacidn de conexiones con otras areas, asi como
con la vida diaria del alumnado, por ejemplo, en la planificaciéon y gestién de su propia economia
personal o en la interpretaciéon de informaciéon grafica en diversos medios. Comprender que las
ideas matematicas no son elementos aislados, sino que se interrelacionan entre si formando a un
todo, desarrolla la capacidad de comprensién del entorno y de los sucesos que en él acontecen,
creando una base sélida donde asentar nuevos aprendizajes, afrontar nuevos retos y adoptar
decisiones informadas.

Por otro lado, el reconocimiento de la conexién de las matematicas con otras areas, con la vida real
o con la experiencia propia aumenta el bagaje matematico del alumnado. Es importante poder
experimentar las matematicas en diferentes contextos (personales, escolares, sociales, cientificos,
humanisticos y ambientales) para habituarse a identificar aspectos matematicos en multiples
situaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM1, STEM3, CD3, CD5, CC4, CCEC1.

Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados
matemadticos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grifico, multimodal y la terminologia
apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

La comunicaciéon y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educaciéon cientifica y
matematica. A través de la comunicacion, las ideas, conceptos y procedimientos se convierten en
objetos de reflexién, perfeccionamiento, discusidn, rectificaciéon y validacion. La capacidad de
analizar verbalmente y expresar lo razonado se ve como una necesidad para desenvolverse
socialmente, recurriendo al vocabulario matematico adecuado, exponiendo y organizando las ideas
gue se quieren transmitir o aceptando y rebatiendo argumentos contrarios.

Comunicar el pensamiento matematico con claridad, coherencia y de manera adecuada al canal de
comunicacién contribuye a cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos. Por otra parte, la
representacion matematica, como elemento comunicativo, utiliza una variedad de lenguajes como
el verbal, el gréafico, el simbdlico o el tabular, entre otros, a través de medios tradicionales o
digitales, que permiten expresar ideas matemadticas con precision en contextos diversos
(personales, escolares, sociales, cientificos y humanisticos). El alumnado debe reconocer y
comprender el lenguaje matematico presente en diferentes formatos y contextos, partiendo de un
lenguaje cercano y adquiriendo progresivamente la terminologia precisa y el rigor cientifico que
caracterizan las matematicas, y, a su vez, debe transmitir informacién matematica adecuando el
formato del mensaje a la audiencia y al propdsito comunicativo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1,
CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD5, CE3, CCECA4.

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a
retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades, aceptando el error
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como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matemadticos o retos mds globales en los que intervienen las matemadticas
deberia ser una tarea gratificante. La adquisicion de destrezas emocionales dentro del aprendizaje
de las matematicas fomenta el bienestar del alumnado, el interés por la disciplina y la motivacién
por las matematicas sin distincion de género, a la vez que desarrolla la resiliencia y una actitud
proactiva ante retos matematicos, al entender el error como una oportunidad de aprendizaje y la
variedad de emociones como una ocasion para crecer de manera personal. Para ello, el alumnado
debe identificar y gestionar sus emociones, reconocer las fuentes de estrés, mantener una actitud
positiva, ser perseverante y pensar de forma critica y creativa. Enriquece también esta
competencia el estudio de la contribuciéon de las matematicas a los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Con todo ello, se ayuda a desarrollar una disposicion ante el aprendizaje que fomente la
transferencia de las destrezas adquiridas a otros ambitos de la vida, favoreciendo el aprendizaje y
el bienestar personal como parte integral del proceso vital del individuo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3.

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los
demas y el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos
con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas,
fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

Con esta competencia especifica se pretende que el alumnado trabaje los valores de respeto,
igualdad y resolucidn pacifica de conflictos, al tiempo que resuelve los retos matemadticos
propuestos, desarrollando destrezas de comunicaciéon efectiva, planificaciéon, indagacidn,
motivacién y confianza, para crear relaciones y entornos saludables de trabajo, por ejemplo,
mediante la participacién en equipos heterogéneos con roles asignados. Esto permite construir
relaciones sanas, solidarias y comprometidas, afianzar la autoconfianza y normalizar situaciones de
convivencia en igualdad.

Se persigue dotar al alumnado de herramientas y estrategias de comunicacidn efectiva y de trabajo

en equipo como un recurso necesario para el futuro. Asi, el alumnado trabaja la escucha activa y la
comunicacién asertiva, coopera de manera creativa, critica y responsable y aborda la resolucién de
conflictos de manera positiva, empleando un lenguaje inclusivo y no violento.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5,
CP3, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.




Relacién entre las competencias especificas y los descriptores del perfil de salida

Las casillas sefialadas en verde en el perfil de salida, indican las competencias generales relacionadas con
cada competencia especifica.

\ Competencia especifica Perfil de salida
1. |Interpretar situaciones de la vida cotidiana, CCL1 CcCL2 CCL3 cCL4 CCL5
propo!‘uonando L!na representacion matem_atlca de Pl P2 cP3
las mismas mediante conceptos, herramientas y
estrategias, para analizar la informacion mas STEM 1 STEM 2 STEM 3 STEM 4 STEM 5
relevante.
CD1 CD2 CD3 CDh4 CD5
CPSAA1l CPSAA2 CPSAA3 CPSAA4 CPSAA5
CC1 Ccc2 CC3 CC4
CE1l CE2 CE3
CCEC1 CCEC2 CCEC3 CCEC4
2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando CCL1 CCL2 CcCL3 CcCL4 CCL5
diferentes técnicas, estrategias y formas de cP1 P2 cP3

razonamiento, para explorar distintas maneras de
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez STEM 1 STEM 2 STEM 3 STEM 4 STEM 5
desde un punto de vista formal y en relacién con el

CD1 CD2 CD3 CDh4 CD5
contexto planteado.
CPSAA1l CPSAA2 CPSAA3 CPSAA4 CPSAAS5
cc1 CC2 CC3 Ccc4
CEl CE2 CE3
CCEC1 CCEC2 CCEC3 CCEC4
3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o CCL1 CCL2 CCL3 CCL4 CCL5
plantear problemas de tipo matematico en
CP1 CP2 CP3

situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma
guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la STEM 1 STEM 2 STEM 3 STEM 4 STEM 5
argumentacion, para contrastar su validez, adquirir

e integrar nuevo conocimiento. Cb1 Cb2 CD3 CD4 CD5
CPSAA1l CPSAA2 CPSAA3 CPSAA4 CPSAA5
CC1 CC2 CC3 CC4
CEl CE2 CE3
CCEC1 CCEC2 CCEC3 CCEC4
I T 1
4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando CCL1 CCL2 CCL3 CCL4 CCL5
datos, descompomel:\do en partes, ' reconociendo cP1 P2 cP3
patrones, generalizando e interpretando,
modificando y creando algoritmos de forma guiada, STEM 1 STEM 2 STEM 3 STEM 4 STEM 5
par.a .modellzar y automatizar situaciones de la vida D1 cD2 D3 cDa DS
cotidiana.
CPSAA1l CPSAA2 CPSAA3 CPSAA4 CPSAA5
CC1 CC2 CC3 CC4
CEl CE2 CE3
CCEC1 CCEC2 CCEC3 CCEC4




Competencia especifica

| Perfil de salida

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes CCL1 CcCL2 CCL3 cCL4 CCL5
ideas mater’pat@as, asi comol identificar ‘Ias cP1 P2 cP3
matematicas implicadas en otras areas o en la vida
cotidiana, interrelacionando conceptos y STEM 1 STEM 2 STEM 3 STEM 4 STEM 5
procedlmler.ltos, para interpretar situaciones y D1 D2 pa— cDa —
contextos diversos.
CPSAA1 CPSAA2 CPSAA3 CPSAA4 CPSAAS
CC1 Ccc2 CC3 Cc4
CEl CE2 CE3
CCEC1 CCEC2 CCEC3 CCEC4
6. Comunicar y representar, de forma individual y CcCL1 CcCL2 CCL3 CCL4 CCL5
colectlv,a,. concer.)t.os, procedlmlentps y resultas:los cP1 P2 cP3
matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito,
grafico, multimodal y la terminologia apropiados, STEM 1 STEM 2 STEM 3 STEM 4 STEM 5
para d:c\r. significado y permanencia a las ideas D1 cD2 cD3 cDa DS
matematicas.
CPSAA1l CPSAA2 CPSAA3 CPSAA4 CPSAAS5
cc1 CcC2 CC3 Cc4
CEl CE2 CE3
CCEC1 CCEC2 CCEC3 CCEC4
7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a CcCL1 CCL2 CCL3 CCL4 CCL5
identificar y fg,e.stlonar emociones al en.frentarse a cP1 P2 cP3
retos matematicos, fomentando la confianza en las
propias posibilidades, aceptando el error como STEM 1 STEM 2 STEM 3 STEM 4 STEM 5
p'arte 'del procesc? de a'prendlzaje y adapta'ndose a D1 cD2 D3 cDa D5
situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las CPSAA1 CPSAA2 CPSAA3 CPSAA4 CPSAAS
matematicas. cc1 cc2 cc3 cca
CEl CE2 CE3
CCEC1 CCEC2 CCEC3 CCEC4
8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo vy CCL1 CCL2 CCL3 CcCL4 CCL5
respetando em.ouor'\es, expern?n.mas de Ios' demads y cP1 cP2 CP3
el valor de la diversidad y participando activamente
en equipos de trabajo heterogéneos con roles STEM 1 STEM 2 STEM 3 STEM 4 STEM 5
asignados, p.ara construir una’ .|dent|dad positiva D1 D2 cD3 cDa D5
como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y crear relaciones saludables. CPSAA1 CPSAA2 CPSAA3 CPSAA4 CPSAAS
CC1 CcC2 CC3 CC4
CE1l CE2 CE3
CCEC1 CCEC2 CCEC3 CCEC4

Criterios de evaluacion tercer ciclo

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la evaluacién del alumnado y se
valora a través de los criterios de evaluacion. Cada competencia especifica tiene asociada criterios de

evaluacion que figuran en esta tabla.



No existe una vinculacidon univoca y directa entre criterios de evaluacién y saberes basicos. Las
competencias especificas se evaluardn a través de la puesta en acciéon de diferentes saberes,
proporcionando la flexibilidad necesaria para establecer conexiones entre ellos.

COMPETENCIA ESPECIFICA 1

Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias, para analizar la informacidon mas relevante.

C.E. 1.1 Comprender problemas de la vida cotidiana a través de la C.E. 1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la
reformulacién de la pregunta, de forma verbal y grafica. busqueda y eleccidon de estrategias y herramientas, incluidas las
tecnoldgicas, para la resolucion de una situacién problematizada.

|
COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

C.E. 2.1 Seleccionar entre diferentes C.E. 2.2 Obtener posibles soluciones de un  C.E. 2.3 Comprobar la correccion

estrategias para resolver un problema, problema, seleccionando entre varias matematica de las soluciones de un

justificando la eleccién. estrategias conocidas de forma auténoma. problema y su coherencia en el contexto
planteado.

|
COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida

cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

C.E. 3.1 Formular conjeturas matematicas sencillas investigando C.E. 3.2 Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas

patrones, propiedades y relaciones de forma guiada. que se resuelvan matematicamente.

I
COMPETENCIA ESPECIFICA 4
Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.

C.E. 4.1 Modelizar situaciones de la vida cotidiana utilizando, de C.E. 4.2 Emplear herramientas tecnoldégicas adecuadas en la
forma pautada, principios basicos del pensamiento investigacion y resolucién de problemas.
computacional.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 5
Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemadticas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras areas
o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

C.E. 5.1 Utilizar conexiones entre diferentes elementos C.E. 5.2 Utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas
matematicos movilizando conocimientos y experiencias propios. y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos no
matematicos.

|
COMPETENCIA ESPECIFICA 6
Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje
oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

C.E. 6.1 Interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en C.E. 6.2 Comunicar en diferentes formatos las conjeturas y
la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo vocabulario procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico adecuado.
apropiado y mostrando la comprensién del mensaje.

COMPETENCIA ESPECIFICA 7

Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las matematicas.

C.E. 7.1 Autorregular las emociones propias y reconocer algunas C.E. 7.2 Elegir actitudes positivas ante retos matematicos, tales
fortalezas y debilidades, desarrollando asi la autoconfianza al como la perseverancia y la responsabilidad, valorando el error
abordar retos matematicos. como una oportunidad de aprendizaje.

|
COMPETENCIA ESPECIFICA 8

Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y
participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

C.E. 8.1 Trabajar en equipo activa, respetuosa y C.E. 8.2 Colaborar en el reparto de tareas, asumiendo y
responsablemente, mostrando iniciativa, comunicandose de respetando las responsabilidades individuales asignadas y

forma efectiva, valorando la diversidad, mostrando empatia y empleando estrategias de trabajo en equipo sencillas dirigidas a la
estableciendo relaciones saludables basadas en el respeto, la consecucion de objetivos compartidos.

igualdad y la resolucién pacifica de conflictos.

Saberes basicos

Los saberes basicos se estructuran en torno al concepto de sentido matematico, y se organizan en dos
dimensiones, cognitiva y afectiva, que integran conocimientos, destrezas y actitudes disefiados de
acuerdo con el desarrollo evolutivo del alumnado. El orden de apariciéon de estos sentidos no conlleva
ninguna prioridad.

El sentido numérico se caracteriza por el desarrollo de destrezas y modos de pensar basados en la

comprension, la representacién y el uso flexible de nimeros y operaciones para, por ejemplo, orientar la
toma de decisiones.

El sentido de la medida se caracteriza por la comprensién y comparacién de atributos de los objetos del
mundo natural. Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar; utilizar
instrumentos adecuados para realizar mediciones, y comprender las relaciones entre magnitudes,
utilizando la experimentacidn, son sus elementos centrales.
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El sentido espacial es fundamental para comprender y apreciar los aspectos geométricos del mundo.
Estd constituido por la identificacion, representacion y clasificacion de formas, el descubrimiento de sus
propiedades y relaciones, la descripcidén de sus movimientos y el razonamiento con ellas.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Engloba los
saberes relacionados con el reconocimiento de patrones y las relaciones entre variables, la expresién de
regularidades o la modelizacidon de situaciones con expresiones simbdlicas. Por razones organizativas, se
han incluido el modelo matematico y el pensamiento computacional dentro de este sentido, aunque son
dos procesos que deben trabajarse a lo largo del desarrollo de toda el drea de matematicas.

El sentido estocastico se orienta hacia el razonamiento y la interpretaciéon de datos y la valoracién
critica, asi como la toma de decisiones a partir de informacidon estadistica. También comprende los
saberes vinculados con la comprensidon y la comunicacidn de fendmenos aleatorios en situaciones de la
vida cotidiana.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes esenciales para entender las
emociones. Manejarlas correctamente mejora el rendimiento del alumnado en matematicas, combate
actitudes negativas hacia ellas, contribuye a erradicar ideas preconcebidas relacionadas con el género o
el mito del talento innato indispensable y promueve el aprendizaje activo. Para ello se propone
normalizar el error como parte del aprendizaje, fomentar el didlogo y dar a conocer al alumnado las
contribuciones de las mujeres y los hombres en las matemadticas a lo largo de la historia y en Ia
actualidad.

El area debe abordarse de forma experiencial, concediendo especial relevancia a la manipulacién, en los
primeros niveles, e impulsando progresivamente la utilizacién de recursos digitales. Del mismo modo, se
recomienda combinar diferentes metodologias didacticas que favorezcan unas matematicas inclusivas y
la motivacion por aprender, ademas, de generar en el alumnado la curiosidad y la necesidad por adquirir
los conocimientos, destrezas y actitudes del drea. Las metodologias activas son especialmente
adecuadas en un enfoque competencial, ya que permiten construir el conocimiento y dinamizar la
actividad del aula mediante el intercambio de ideas. Las situaciones de aprendizaje facilitan la
interdisciplinariedad y favorecen la reflexién, la critica, la elaboracion de hipdtesis y la tarea
investigadora.
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Mapa de relaciones para 6.2 de E. Primaria

El mapa muestra el pensamiento matematico como un todo: el eje de resolucion de problemas se
propone como el eje alrededor del cual se articulan, desarrollan, y estructuran los otros ejes que
organizan las competencias especificas del drea: razonamiento y prueba, conexiones, comunicacién y
representacion, y destrezas socioafectivas. Los saberes de area y los saberes basicos que se trabajan en
6.2 se desarrollan a lo largo del curso para que los alumnos y las alumnas sean competentes en todos los

ejes.

Progresion de saberes basicos

Se presenta una tabla comparativa entre los saberes bdsicos que se deben trabajar en los diferentes
ciclos de educacidon primaria. Se interesante para ver el rango de flexibilidad curricular en el que se
pueden mover los docentes, atendiendo a las particularidades en el desarrollo de los aprendizajes de los

estudiantes.
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A. Sentido numérico

Primer ciclo Segundo ciclo Tercer ciclo

[
1. Conteo

A 1.1. Estrategias variadas de conteo, A 1.1. Estrategias variadas de conteo, A 1.1. Estrategias variadas de conteo,

ascendente y descendente, y recuento ascendente y descendente, de 25 en 25, recuento sistematico y adaptacién del
sistematico en situaciones de la vida de 50 en 50, de 100 en 100... Recuento conteo al tamafio de los nimeros en
cotidiana en cantidades hasta el 999, sistematico y adaptacion del conteo al situaciones de la vida cotidiana.

siguiendo distintos criterios: de 2 en 2, de  tamafio de los nimeros en situaciones Elaboracion de tablas, ordenacion de

3en3,de5en5,de10en 10.. de la vida cotidiana en cantidades hasta los casos, establecimiento de un

Elaboracion de tablas. Establecimiento de el 9999. Elaboracion de tablas, criterio, realizacion de esquemas

un criterio.. ordenacion de los casos, graficos. Conteo salteado,
establecimiento de un criterio, reordenacion de los elementos, contar

realizacidn de esquemas graficos. una pequefia parte de la coleccion
para contar el resto, etc.




2. Cantidad

A 2.1. Estimaciones razonadas de
cantidades en contextos de resolucién de
problemas, utilizando el redondeo. Uso
de la calculadora.

A 2.2. Lectura, representacion (incluida
la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicion,
descomposicidn y recomposicion de
numeros naturales hasta 999.

A 2.3. Representacion de una misma
cantidad de distintas formas
(manipulativa, grafica o numérica) y
estrategias de eleccion de la
representacion adecuada para cada
situacion o problema.

A 2.1. Estrategias y técnicas de
interpretacion y manipulacion del orden
de magnitud de los nimeros (decenas,
centenas y millares). Valor de posicion de
los nimeros. Uso de las propiedades de
descomposicion, ubicacion de los
numeros en la recta numérica.

A 2.2. Estimaciones y

aproximaciones, por exceso y por
defecto, razonadas de cantidades

en contextos de resolucion de
problemas. Uso de la calculadora.

A 2.3. Lectura, representacion (incluida la
recta numérica y con materiales
manipulativos), composicion,
descomposicidn y recomposicion de
numeros naturales hasta 9999.

A 2.4. Fracciones propias con
denominador hasta 12 en contextos de la
vida cotidiana: como partes de la unidad,
como partes de una coleccién y
representacion de forma concreta,
pictérica y simbdlica.

A 2.1. Estrategias y técnicas de
interpretacidon y manipulacidn del orden
de magnitud de los nimeros. Valor de
posicidn de las cifras.

A 2.2. Estimaciones y aproximaciones
razonadas de cantidades, por exceso y
por defecto, en contextos de resolucién
de problemas, a cualquier orden de la
unidad y de los decimales a la décima y
centésima mas cercana. Uso de la
calculadora.

A 2.3. Lectura, representacion (incluida
la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicion,
descomposicion y recomposicidn de
numeros naturales y decimales hasta las
milésimas, en los diferentes érdenes de
unidades, reconociendo y utilizando
apropiadamente su notacion.

A 2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de la
vida cotidiana y eleccion de la mejor
representacion para cada situacion o
problema.

3. Sentido de las operaciones

A 3.1. Estrategias de calculo mental con
numeros naturales hasta 999. Explicacion
razonada de la estrategia seleccionada.

A 3.2. Suma y resta de niUmeros naturales
resueltas con flexibilidad y sentido:
utilidad en situaciones contextualizadas,
estrategias y herramientas de resolucién y
propiedades. Identificacion de las mismas
como operaciones inversas.

A 3.1. Estrategias de célculo mental con
numeros naturales y fracciones.
Explicacion razonada de la estrategia
seleccionada.

A 3.2. Estrategias de reconocimiento de
qué operaciones simples (suma, resta,
multiplicacion, division como reparto y
particion) son utiles para resolver
situaciones contextualizadas. La
representacion de problemas con dibujos
o materiales concretos para el
reconocimiento de las operaciones.

A 3.3. Construccion de las tablas de
multiplicar apoyandose en nimero de
veces, suma repetida o disposicion en
cuadriculas.

A 3.4. Suma, resta, multiplicacion y
division de numeros naturales resueltas
con flexibilidad y sentido: utilidad en
situaciones contextualizadas, estrategias
y herramientas de resolucién y
propiedades. Identificacion de la
multiplicacion y division como
operaciones inversas.

A 3.1. Estrategias (descomposicion,
modelo de barras...) de calculo mental
con numeros naturales, fracciones y
decimales. Explicacidn razonada de la
estrategia seleccionada.

A 3.2. Estrategias de reconocimiento de
qué operaciones simples o combinadas
(suma, resta, multiplicacidn, divisién)
son utiles para resolver situaciones
contextualizadas. Representacion de los
problemas con diagramas, dibujos o
materiales concretos para el
reconocimiento de las operaciones.

A 3.3. Potencia como producto de
factores iguales. Cuadrados y cubos.

A 3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con nimeros
naturales, decimales y fracciones) con
flexibilidad y sentido: mentalmente, de
manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones contextualizadas
y propiedades. Seleccion y aplicacién de
las propiedades de las operaciones.




4. Relaciones

A 4.1. Sistema de numeracion de base
diez (hasta el 999): aplicacién de las
relaciones que genera en las operaciones.
A 4.2. Numeros naturales en contextos de
la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

A 4.3. Relaciones entre la suma y la resta:
aplicacion en contextos cotidianos y con
diversos materiales manipulativos y
herramientas digitales. Identificacion de
las regularidades.

A 4.1. Sistema de numeracion de base
diez (hasta el 9999): aplicacidn de las
relaciones que genera en las
operaciones. Multiplicacién por la unidad
seguida de ceros.

A 4.2. Numeros naturales y fracciones en
contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion. Relacion de
los nimeros naturales con la fraccidn y
su expresion decimal en casos sencillos.
A 4.3. Relaciones entre la sumay la resta,
y la multiplicacion y la division: aplicacion
en contextos cotidianos, identificando
sus regularidades y descubriendo sus
propiedades.

A 4.1. Sistema de numeracion de base diez
(numeros naturales y decimales hasta las
milésimas): aplicacidon de las relaciones
gue genera en las operaciones.
Multiplicacion por la unidad seguida de
ceros y su relacion con dividir por la
misma. Uso de la calculadora.

A 4.2. Numeros naturales, fracciones y
decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion.

A 4.3. Relaciones entre las operaciones
aritméticas: aplicacion en contextos
cotidianos.

A 4.4. Relacion de divisibilidad: multiplos y
divisores. Criterios de divisibilidad.
Nudmeros primos. Uso de la calculadora.

A 4.5. Relacidn entre fracciones sencillas,
decimales y porcentajes con sus
representaciones graficas y simbdlicas.

5. Educacion financiera

A 5.1. Sistema monetario europeo:
monedas (1, 2 euros) y billetes de euro (5,
10, 20, 50 y 100), valor y equivalencia.
Uso en contextos reales del precio de
articulos cotidianos.

A 5.1. Calculo y estimacién de cantidades
y cambios (euros y céntimos de euro) en
problemas de la vida cotidiana: ingresos,
gastos y ahorro. (control del dinero).
Decisiones de compra responsable
atendiendo a las prioridades de gasto y
ahorro.

5. Razonamiento proporcional

A 5.1. Situaciones proporcionales y no
proporcionales en problemas de la vida
cotidiana: identificacién como
comparacién multiplicativa entre
magnitudes.

A 5.2. Resolucion de problemas de
proporcionalidad, porcentajes y escalas
de la vida cotidiana, mediante la igualdad
entre razones, la reduccién a la unidad o
el uso de coeficientes de
proporcionalidad.

6. Educacion financiera

A 6.1. Resolucién de problemas
relacionados con el consumo responsable
(valor/precio, calidad/precio y mejor
precio) y con el dinero: precios, intereses
y rebajas. Toma de decisiones personales
y su beneficio o perjuicio a los otros.

B. Sentido de la medida

Primer ciclo

Segundo ciclo

Tercer ciclo

1. Magnitud

B 1.1. Atributos mensurables de los
objetos (longitud, masa, capacidad),
distancias y tiempos.

B 1.2. Unidades convencionales
(metro, kilo y litro) y no
convencionales en situaciones de la
vida cotidiana.

B 1.3. Unidades de medida del tiempo
(afio, mes, semana, dia y hora) en

B 1.1. Atributos mensurables de los
objetos (longitud, masa, capacidad,
superficie, volumen y amplitud del
angulo).

B 1.2. Unidades convencionales (km, m,
cm, mm; kg, g; |y ml) y no
convencionales en situaciones de la
vida cotidiana. Eleccion de la unidad
mas adecuada para la expresion de una

B 1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad, volumen y superficie), tiempo
y grado (angulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccidn y uso de las unidades
adecuadas.




situaciones de la vida cotidiana.

medida.

B 1.3. Medida del tiempo (afio, mes,
semana, dia, hora y minutos) y
determinacion de la duracién de periodos
de tiempo, sus equivalencias.

2. Medicién

B 2.1. Procesos para medir mediante
repeticion de una unidad y mediante la
utilizacion de instrumentos
convencionales (reglas, cintas métricas,
balanzas, calendarios...) y no
convencionales en contextos familiares.

B 2.1. Estrategias para realizar
mediciones con instrumentos y unidades
no convencionales (repeticion de una
unidad, uso de cuadriculas...) y
convencionales.

B 2.2. Procesos de medicién mediante
instrumentos convencionales (regla, cinta
métrica, balanzas, reloj analdgico y
digital).

B 2.1. Instrumentos (analdgicos o
digitales) y unidades adecuadas para
medir longitudes, objetos, angulos y
tiempos: seleccién y uso.

3. Estimacion y relaciones

B 3.1. Estrategias de comparacion directa
y ordenacion de medidas de la misma
magnitud.

B 3.2. Estimacion de medidas (distancias,
tamafios, masas, capacidades...) por
comparacion directa con otras medidas.
B 3.3. Evaluacion de resultados de
mediciones y estimaciones o calculos de
medidas identificando, analizando y
razonando si son o no posibles.

C. Sentido espacial

B 3.1. Estrategias de comparacion y
ordenacion de medidas de la misma
magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml):
aplicacidn de equivalencias entre
unidades en problemas de la vida
cotidiana que impliquen convertir en
unidades mas pequenias.

B 3.2. Estimacion de medidas de longitud,
masa y capacidad por comparacion.

B 3.3. Evaluacidn de resultados de
mediciones y estimaciones o calculos de
medidas, razonando y analizando si son o
no posibles.

B 3.1. Estrategias de comparacion y
ordenacion de medidas de la misma
magnitud, aplicando las equivalencias
entre unidades (sistema métrico decimal)
en problemas de la vida cotidiana.

B 3.2. Relacidn entre el sistema métrico
decimal y el sistema de numeracion
decimal.

B 3.3. Estimacion de medidas de angulos
y superficies por comparacion utilizando
la cuadricula, comparando con un
referente conocido, con un multiplo o
fraccidn de un referente conocido.

B 3.4. Evaluacidn de resultados de
mediciones y estimaciones o calculos de
medidas, razonando si son o no posibles,
detectando intuitivamente errores de
medida.

Primer ciclo

Segundo ciclo

Tercer ciclo

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones

C 1.1. Figuras geométricas sencillas de
dos dimensiones (tridngulos,
cuadrildteros, pentagonos, etc.) en
objetos de la vida cotidiana:
identificacion y clasificacion atendiendo a
sus elementos (concavos y convexos,
simples y complejos). Circulos y
circunferencias.

C 1.2. Estrategias y técnicas de
construccidn de figuras geométricas
sencillas de una, dos o tres dimensiones
de forma manipulativa por composicién

C 1.1. Figuras geométricas de dos o tres
dimensiones en objetos de la vida
cotidiana: identificacidn y clasificacion
atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos.

C 1.2. Estrategias y técnicas de
construccion de figuras geométricas de
dos dimensiones por composicién y
descomposicidn, mediante materiales
manipulables, instrumentos de dibujo
(regla y escuadra) y aplicaciones
informaticas.

C 1.1. Figuras geométricas en objetos de
la vida cotidiana: identificacidn y
clasificacién atendiendo a sus elementos y
a las relaciones entre ellos.

C 1.2. Técnicas de construccion de
figuras geométricas por

composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y

aplicaciones informaticas.

C 1.3. Vocabulario geométrico:
descripcion verbal de los elementos y las
propiedades de figuras geométricas.




(puzles, geoplano, herramientas de
dibujo, aplicaciones informadticas, etc.) y
descomposicion.

C 1.3. Vocabulario geométrico basico:
descripcidn verbal de los elementos y las
propiedades de figuras geométricas
sencillas.

C 1.4. Propiedades de figuras geométricas
de dos dimensiones: exploracion
mediante materiales manipulables y
herramientas digitales.

C 1.3. Vocabulario: descripcion verbal de
los elementos y las propiedades de figuras
geomeétricas sencillas.

C 1.4. Propiedades de figuras geométricas
de dos y tres dimensiones: exploracion
mediante materiales manipulables
(cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y
el manejo de herramientas digitales
(programas de geometria dinamica,
realidad aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C 1.4. Propiedades de figuras
geométricas: exploracion mediante
materiales manipulables (cuadriculas,
geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas de
geometria dinamica, realidad aumentada,
robotica educativa, etc.).

2. Localizacion y sistemas de representacion

C 2.1. Posicidn relativa de objetos en el
espacio e interpretacién de movimientos:
descripcion en referencia a uno mismo a
través de vocabulario adecuado (arriba,
abajo, delante, detras, entre, mas cerca
que, menos cerca que, mas lejos que,
menos lejos que...).

C 2.1. Descripcion de la posicion
relativa de objetos en el espacio o
representaciones suyas utilizando
vocabulario geométrico adecuado
(paralelo, perpendicular, oblicuo,
derecha, izquierda, etc.).

C 2.2. Descripcién verbal e
interpretacion de movimientos, en
relacion a uno mismo o a otros puntos
de referencia utilizando vocabulario
geomeétrico adecuado.

C 2.3. Interpretacion de itinerarios en
planos utilizando soportes fisicos y
virtuales.

C 2.1. Localizacion y desplazamientos en
planos y mapas a partir de puntos de
referencia (incluidos los puntos
cardinales), direcciones y calculo de
distancias (escalas): descripcién e
interpretacion con el vocabulario
adecuado en soportes fisicos y virtuales.
C 2.2. Descripcidn de posiciones y
movimientos en el primer cuadrante del
sistema de coordenadas cartesiano.

3. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacidn geométrica

C 3.1. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas relacionados
con los otros sentidos.

C 3.2. Relaciones geométricas:
reconocimiento en el entorno.

C 3.1. Identificacion de figuras
transformadas mediante traslaciones y
simetrias en situaciones de la vida
cotidiana.

C 3.2. Generacion de figuras
transformadas a partir de simetrias y
traslaciones de un patrdn inicial y
prediccion del resultado.

3. Movimientos y transformaciones

C 3.1. Transformaciones mediante giros,
traslaciones y simetrias en situaciones de
la vida cotidiana: identificacidn de figuras
transformadas, generacion a partir de
patrones iniciales y prediccion del
resultado.

C 3.2. Semejanza en situaciones de la vida
cotidiana: identificacién de figuras
semejantes, generacion a partir de
patrones iniciales y prediccion del
resultado.

4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

C 4.1. Estrategias para el calculo de
perimetros de figuras planas y
utilizacién en la resolucidn de
problemas de la vida cotidiana.

C 4.2. Modelos geométricos en la
resolucién de problemas relacionados
con los otros sentidos.

C 4.3. Reconocimiento de
relaciones geométricas en campos
ajenos a la clase de matematicas,
como el arte, las ciencias y la vida
cotidiana.

C 4.1. Estrategias para el calculo de dreas
y perimetros de figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.

C 4.2. Modelos geométricos en la
resolucién de problemas relacionados
con los otros sentidos.

C 4.3. Elaboracion de conjeturas sobre
propiedades geométricas, utilizando
instrumentos de dibujo (compas y
transportador de angulos) y programas
de geometria dindmica.

C4.4. Las ideas y las relaciones
geomeétricas en el arte, las ciencias y la
vida cotidiana.




D. Sentido algebraico

Primer ciclo

Segundo ciclo

Tercer ciclo

1. Patrones

D 1.1. Estrategias para la identificacidn,
descripcidn oral, descubrimiento de
elementos ocultos y extension de
secuencias a partir de las regularidades
en una coleccion de numeros, figuras o
imagenes.

D 1.1. Identificacién, descripcion
verbal, representacion y prediccion
razonada de términos a partir de las
regularidades en una colecciéon de
numeros, figuras o imagenes.

D 1.1. Estrategias de identificacion,
representacion (verbal o mediante
tablas, graficos y notaciones
inventadas) y prediccién razonada
de términos a partir de las
regularidades en una coleccidn de
numeros, figuras o imagenes.

D 1.2. Creacidn de patrones
recurrentes a partir de regularidades
o de otros patrones utilizando
numeros, figuras o imagenes.

2. Modelo matematico

D 2.1. Proceso guiado de modelizacion
(dibujos, esquemas, diagramas, objetos
manipulables, dramatizaciones...) en la
comprension y resolucion de problemas
de la vida cotidiana.

D 2.1. Proceso pautado de
modelizacién usando
representaciones matematicas
(graficas, tablas...) para facilitar la
comprension y la resolucién de
problemas de la vida cotidiana.

D 2.1. Proceso de modelizacion a
partir de problemas de la vida
cotidiana, usando representaciones
matematicas.

3. Relaciones y funciones

D 3.1. Expresion de relaciones de
igualdad y desigualdad mediante los
signos =y # entre expresiones que
incluyan operaciones.

D 3.2. Representacion de la igualdad
como expresion de una relacion de
equivalencia entre dos elementos y
obtencidn de datos sencillos
desconocidos (representados por medio
de un simbolo) en cualquiera de los dos
elementos.

D 3.1. Relaciones de igualdad y
desigualdad y uso de los signos =y #
entre expresiones que incluyan
operaciones y sus propiedades.

D 3.2. La igualdad como expresion de una
relacion de equivalencia entre dos
elementos y obtencién de datos sencillos
desconocidos (representados por medio
de un simbolo) en cualquiera de los dos
elementos.

D 3.3. Representacion de la relacion
“mayor que” y “menor que”, y uso

de los signos <y >.

D 3.1. Relaciones de igualdad y
desigualdad y uso de los signos <y >.
Determinacion de datos
desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en
expresiones sencillas relacionadas
mediante estos signos y los signos =

y#

4. Pensamiento computacional

D 4.1. Estrategias para la
interpretacion de algoritmos
sencillos (rutinas, instrucciones con
pasos ordenados...).

E. Sentido estocastico

D 4.1. Estrategias para la
interpretacidon y modificacion de
algoritmos sencillos (reglas de
juegos, instrucciones secuenciales,
bucles, patrones repetitivos,
programacion por bloques, robodtica
educativa...).

D 4.1. Estrategias para la interpretacion,
modificacion y creacion de algoritmos
sencillos (secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones
repetitivos, bucles, instrucciones anidadas
y condicionales, representaciones
computacionales, programacion por
bloques, robética educativa...).

Primer ciclo

Segundo ciclo

Tercer ciclo




1. Organizacion y analisis de datos

E 1.1. Estrategias de reconocimiento de
los principales elementos y extraccidén de
la informacion relevante de graficos
estadisticos sencillos de la vida cotidiana
(pictogramas, graficas de barras...).

E 1.2. Estrategias sencillas para la
recogida, clasificacion y recuento de
datos cualitativos y cuantitativos en
muestras pequeias.

E 1.3. Representacion de datos obtenidos
a través de recuentos mediante graficos
estadisticos sencillos y recursos
manipulables y tecnoldgicos.

E 1.1. Graficos estadisticos de la

vida cotidiana (pictogramas,

graficas de barras, histogramas...):
lectura e interpretacion.

E 1.2. Estrategias sencillas para la
recogida, clasificacién y organizacion de
datos cualitativos o cuantitativos
discretos en muestras pequenas
mediante calculadora y aplicaciones
informaticas sencillas. Frecuencia
absoluta: interpretacion.

E 1.3. Graficos estadisticos sencillos
(diagrama de barras y pictogramas) para
representar datos, seleccionando el mas
conveniente, mediante recursos
tradicionales y aplicaciones informaticas
sencillas.

E 1.4. La moda: interpretacion como el
dato mas frecuente.

E 1.5. Comparacion grafica de dos
conjuntos de datos para establecer
relaciones y extraer conclusiones

E 1.1. Conjuntos de datos y graficos
estadisticos de la vida cotidiana:
descripcion, interpretacion y analisis
critico.

E 1.2. Estrategias para la realizaciéon de
un estudio estadistico sencillo:
formulaciéon de preguntas, y recogida,
registro y organizacién de datos
cualitativos y cuantitativos procedentes
de diferentes experimentos (encuestas,
mediciones, observaciones...). Tablas de
frecuencias absolutas y relativas:
interpretacion.

E 1.3. Graficos estadisticos sencillos
(diagrama de barras, diagrama de
sectores, histograma, etc.):
representacion de datos mediante
recursos tradicionales y tecnoldgicos y
seleccion del mas conveniente.

E 1.4. Medidas de centralizacion (media y
moda): interpretacidn, calculoy
aplicacién en contextos cuantitativos y
cualitativos a partir de datos, tablas y
graficos. Uso de la calculadora.

E 1.5. Medidas de dispersion (rango):
calculo e interpretacion

E 1.6. Calculadora y otros recursos
digitales, como la hoja de célculo, para
organizar la informacién estadistica y
realizar diferentes visualizaciones de los
datos.

E 1.7. Relacion y comparacion de dos
conjuntos de datos a partir de su
representacion grafica: formulacién de
conjeturas, andlisis de la dispersion y
obtencién de conclusiones.

2. Incertidumbre

E 2.1. La probabilidad como medida
subjetiva de la incertidumbre.
Reconocimiento de la incertidumbre en
situaciones de la vida cotidiana y
mediante la realizacion de experimentos.
E 2.2. Identificacion de suceso seguro,
suceso posible y suceso imposible.

E 2.3. Comparacion de la probabilidad de
dos sucesos de forma intuitiva.

E 2.1. La incertidumbre en situaciones de
la vida cotidiana: cuantificacidn y
estimacion subjetiva y mediante la
comprobacion de la estabilizacion de las
frecuencias relativas en experimentos
aleatorios repetitivos.

E 2.2. Calculo de probabilidades en
experimentos, comparaciones o
investigaciones en los que sea aplicable
la regla de Laplace: aplicacién de técnicas
basicas del conteo.

3. Inferencia

E 3.1. Formulacidn de conjeturas a partir
de los datos recogidos y analizados,
dandoles sentido en el contexto de

E 3.1. Identificacion de un conjunto de
datos como muestra de un conjunto
superior y reflexion sobre la poblacién a la




estudio.

que es posible aplicar conclusiones de
investigaciones estadisticas sencillas.

F. Sentido socioafectivo

Primer ciclo

Segundo ciclo

Tercer ciclo

1. Creencias, actitudes y emociones propias

F 1.1. Gestion emocional: estrategias de
identificacion y expresion de las propias
emociones ante las matemiticas.
Curiosidad e iniciativa en el aprendizaje de
las matematicas.

F 1.1. Gestion emocional: estrategias de
identificacion y manifestacion de las
propias emociones ante las matematicas.
Iniciativa y tolerancia ante la frustracion
en el aprendizaje de las matematicas.

F 1.2. Fomento de la autonomia y
estrategias para la toma de decisiones en
situaciones de resolucion de problemas.

F 1.1. Autorregulacién emocional:
autoconcepto y aprendizaje de las
matematicas desde una perspectiva de
género. Estrategias de mejora de la
perseverancia y el sentido de la
responsabilidad hacia el aprendizaje de las
matematicas.

F 1.2. Flexibilidad cognitiva, adaptacion y
cambio de estrategia en caso necesario.
Valoracién del error como oportunidad de
aprendizaje.

2. Trabajo en equipo, inclusién, respeto y diversidad

F 2.1. Identificacidon y rechazo de actitudes
discriminatorias ante las diferencias
individuales presentes en el aula.
Actitudes inclusivas y aceptacion de la
diversidad del grupo.

F 2.2. Participacidn activa en el trabajo en
equipo: interaccion positiva y respeto por
el trabajo de los demas. Toma de
decisiones a partir de las distintas
aportaciones de los miembros del equipo.
F 2.3. Contribucidn de las matematicas a
los distintos dmbitos del conocimiento
humano desde una perspectiva de género.
Personajes de interés histdrico en
matematicas: la escuela pitagérica.

F 2.1. Sensibilidad y respeto ante las
diferencias individuales presentes en el
aula: identificacion y rechazo de actitudes
discriminatorias.

F 2.2. Participacion activa en el trabajo en
equipo, escucha activa y respeto por el
trabajo de los demas. Gusto por compartir
los procesos de resolucion de resultados y
los resultados obtenidos.

F 2.3. Reconocimiento y comprension de
las emociones y experiencias de los demas
ante las matematicas.

F 2.4. Valoracién de la contribucidn de la
geometria a los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género. El desarrollo de la
nocion de medida a lo largo de la historia.

F 2.1. Respeto por las emociones y
experiencias de los demas ante las
matematicas.

F 2.2. Aplicacidn de técnicas simples para
el trabajo en equipo en matematicas, y
estrategias para la gestion de conflictos,
promocion de conductas empaticas e
inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad.

F 2.3. Valoracién de la contribucién de las
matematicas a los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género. Personajes de
interés histérico en matematicas: el
desarrollo de la computacion.




SENTIDO NUMERICO

SENTIDO DE LA MEDIDA

SENTIDO
ESPACIAL

SENTIDO
ESTOCASTICO

SENTIDO ALGEBRAICO Y
PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

NUMERACION Y
PROPORCIONALIDAD

- Valor de cifras en millones

- Aproximacion y orden de
numeros

- Significado de los nimeros
negativos

- Numeros decimales

- Valor de los digitos en los
numeros decimales

- Lecturay escritura de decimales

- Redondeo de decimales

- Decimales en la recta numérica

- Multiplos y divisores de un
numero

- Potencias

- Expresion polindmica de un
numero

- El m.c.m. Problemas

- Criterios de divisibilidad.
NUmeros primos y compuestos

- El m.c.d.

- Problemas con m.c.d.

- Fracciones propias e impropias

OPERACIONES

- Sumas y restas con nimeros
grandes

- Multiplicacidn y division de un
decimal por 10, 100 y 1000

- Multiplicacién por una, dos, tres
0 mas cifras con llevadas

- Divisidn de hasta 4 cifras por 2
cifras

 Prueba de la division

- Suma y resta de decimales

- Multiplicacién por un decimal
con estrategias

- Multiplicacidn y division entre
decimales

- Suma y resta de fracciones

- Multiplicacion y division de
fracciones

- Determinar el orden de las
operaciones

- Resolver operaciones con
paréntesis

MAGNITUD Y MEDIDAS

El metro cuadrado
Submuiltiplos del metro
cuadrado

Multiplos del metro cuadrado
Paso del tiempo

Angulos seglin su posicion
Angulos de cuadrildteros y
tridngulos

MODELIZACION
GEOMETRICA

Conversion de unidades
meétricas de longitud, peso y
capacidad.

Longitud de la
circunferencia

Calculo de areas en
cuadricula

Area del cuadrado y del
rectangulo

Area del triangulo

Area del romboide y rombo
Area de poligonos regulares
Area del circulo

Area de figuras planas
compuestas

Volumen

Volumen de un ortoedro
Volumen vy litros

Poliedros regulares
Simetria y traslacion

Giros

Posicion de circunferencias
Figuras circulares

Escalas

ORGANIZACION Y ANALISIS
DE DATOS

- Grafico de barras triple

- Grafico de lineas

+ Histogramas

- Grafico de sectores

- Frecuencia absoluta y
relativa

- Media, moda y rango

+ Calculo de la probabilidad de
un suceso

PROBLEMAS

Expresiones algebraicas
Patrones numéricos
Problemas con
multiplicaciones
Igualdades en un problema
Problemas con divisiones
Problemas con dos
operaciones

Problemas con estimaciones
Problemas con fracciones
Problemas con unidades de
tiempo

Problemas monetarios



Integracion de las situaciones de aprendizaje y distintos
elementos transversales en el curriculum

Todas las lecciones, independientemente del bloque matemadatico al que pertenezcan, se plantean
diferentes situaciones de aprendizaje para desarrollar y potenciar un aprendizaje significativo.

Con cada situacion de aprendizaje que pone en practica las competencias que el alumno deberia adquirir
al término de la leccién. En estas situaciones, los temas no se limitan a las Matematicas, se presentan
situaciones reales que pertenecen a cualquier ambito como la lengua, las ciencias, la programacion, la
educacioén vial, la tecnologia, etc.

Las Matemadticas se trabajan, ademads, desde la construccién de unos valores que fomenten el uso
democrdtico del lenguaje y la igualdad entre hombres y mujeres, asi como el respeto por el trabajo del
compafiero o compafiera y la importancia de valorar cualquier estrategia para solucionar cualquier
situacién problematizada.

Se trabaja la empatia y la inteligencia emocional planteando distintas situaciones que llevan a la
reflexion critica.

Se da un acercamiento a los objetivos 2030 como parte de la conciencia sostenible. Se fomentan
también los habitos de vida saludables, asi como el cuidado del planeta y todos sus habitantes, y el
respeto y valoracién por el patrimonio artistico.

Se trabajan estrategias para el desarrollo de los habitos de trabajo individual y de equipo, el sentido
critico, la iniciativa personal y la creatividad, asi como el espiritu emprendedor, exponiendo al alumno a
situaciones de aprendizaje que ponen a prueba su nivel competencial.

Se ofrecen multiples oportunidades para afianzar la autonomia del alumno y su control sobre su propio
proceso de aprendizaje. Asimismo, se fomenta de forma constante el aprendizaje cooperativo en pareja
0 en pequefio grupo.



Metodologia

El Iceberg del aprendizaje

Snappet propone un modelo de aprendizaje basado en el Modelo Iceberg con varios tipos de
representaciones (informal, preformal y formal) de los conceptos matematicos, sus conexiones con el
conocimiento previo de los estudiantes y cdmo los profesores colectivamente facilitan la comprensién de

las matematicas.

. 5 +2=7 Llegamos al método
Procedimental matemético

Inferimos el aprendizaje pictérico
Abstracto : a su simbologia matematica

¢Qué sabemos?




Todos los contenidos desarrollados en Snappet siguen una serie de pasos en los que se fundamenta la
adquisicion del concepto matematico.

Esta ruta de aprendizaje ha sido disefiada basandose en el modelo Iceberg descrito, junto con otros
enfoques como el CPA (Conceptual- Procedimental y Abstracta)

Las fases son las siguientes.

Cada leccidn tiene un objetivo de aprendizaje fundamental. Al inicio de cada tema, el docente
comparte con los alumnos este objetivo para hacerles participes de lo que necesitaran saber. Al
finalizar la leccién, se resume lo aprendido para que los alumnos sean conscientes de su propio
aprendizaje.

En esta fase del aprendizaje se refresca y comprueba el conocimiento previo. Con esto
conseguimos que el conocimiento previo almacenado en la memoria a largo plazo se afiada a la
memoria operativa, facilitando asi el andamiaje para el nuevo aprendizaje.

El alumno contextualiza el aprendizaje con materiales manipulativos y descubre el
concepto partiendo de una situacion real y significativa.

Ello implica el uso de objetos reales o manipulativos, como lapices, palitos, cubos, dados...
Aprender en una situacion informal/real es la mejor manera para que los alumnos adquieran
nuevas habilidades y nuevos conceptos de forma significativa. Es la base para una posterior
trasferencia a una representacién pictdrica.

La situacidon real se muestra aqui como una representacién pictdrica concreta, por ejemplo, con un
dibujo, una imagen o una foto. Los estudiantes aprenden a hacer una relacién entre la situacion
real y su representacién: aprenden que el dibujo, la imagen o la foto es un reflejo de la realidad. El
alumno debe establecer la relacidn entre la situacién real y la representacidn pictérica concreta.
Trabajar sobre esta base mejora el aprendizaje y prepara para su representacion abstracta.

La representacion concreta/pictérica previa se muestra aqui con simbolos abstractos. Para ello, a
menudo se utilizan diferentes esquemas, modelos y planes para ir paso a paso. Los alumnos
relacionan la representacidn pictdrica y ven que sigue el mismo patrén que anteriormente en la



situacion real y la representacién concreta. El aprendizaje, por lo tanto, se construye hacia un nivel
mas alto y abstracto, como el ultimo paso antes del conocimiento procedimental.

Los estudiantes trabajan a nivel formal utilizando los procesos aritmético- matematicos habituales.

El alumnado realiza por si solo las actividades correspondientes y adaptadas a su nivel para
consolidar el entendimiento del concepto matematico

El alumnado relaciona lo aprendido con el mundo que le rodea.

El docente realiza aqui un resumen del objetivo de aprendizaje. Se invita al alumno que evalule si
considera que ha alcanzado el objetivo.



Evaluacion

Formativa y orientadora, permite al profesor tener una imagen del desempefio de su clase en
cualquier momento. Por supuesto, puede ver la situacién de un alumno concreto y su grafica de
desarrollo personal a lo largo del curso, e incluso a lo largo de toda la etapa.

El profesor puede trabajar al mismo tiempo con alumnos que progresen a diferentes velocidades,
porque la plataforma les ird ofreciendo actividades adaptadas a su nivel de progreso. Con esto se
consigue que haya menos alumnos desmotivados. Tanto el alumno como el profesor sabran el nivel
en el que trabaja, sus puntos fuertes y aspectos en los que debe trabajar mas y/o recibir ayuda.

Continua, el profesor recibe informacién inmediata y constante sobre la comprensidon de sus
alumnos en cada una de las actividades. Estas actividades estan distribuidas en varios apartados:
Explicacion y practica guiada o ejercicio 1, Practica individual o ejercicio 2, Practica competencial
o ejercicio 3 y Actividades adaptativas.

Sumativa, ofreciendo la posibilidad de examinar el desempefio en un momento determinado
mediante la realizaciéon de pruebas en papel o en la plataforma con el recuento numérico de las
respuestas.

La plataforma Snappet permite evaluar al mismo tiempo los saberes minimos contenidos por la ley y las
competencias especificas a través de situaciones de aprendizaje competenciales centradas en un
criterio de evaluacion concreto.

En la plataforma, tanto los saberes como los criterios de evaluacién estdn asociados a Objetivos de
Aprendizaje (LO) concretos. Cada actividad de Snappet lleva asociado un objetivo de aprendizaje y queda
reflejado en el seguimiento del alumno.

Esquema de qué y dénde evaltia Snappet

En la plataforma

Por leccion Ejercicios 1y 2 Objetivo de aprendizaje Subsaber de la Ley

s A — Evalua
3 nappet (contenido
Adaptativo matematico) —
Ejercicio 3 Objetivo de aprendizaje Evalua Criterios de evaluacién

a Snappet (a parir de criterios a de la Ley

de evaluacidn)

Por unidad Prueba , Subsaber de la Ley
. Evalua
de unidad
Por trimestre Prueba Evalta Criterios de evaluacién de
trimestral la Ley



¢Como se ve en Snappet la evaluacion formativa, orientadora
y continua?

Snappet permite un seguimiento constante y en cualquier momento del desempefio de tus alumnos.

e En el apartado Analizar puedes acceder a un informe de toda la clase con todas las asignaturas de
Snappet. Puedes visualizar a la vez el progreso de la clase en cada asignatura y por cada alumno en
cada asignatura.

Al hacer clic, se cargan
los datos de una

Colegio "Test Luis Baston™ 5 ] A Curso actual (1 sep - hoy) v @
asignatura.
p—
@ Lengua Cast... # English Lang... 88 Matematiqu... $ Llenguc >
Ejercicios hechos 0 2 0 0 0
Progreso

Progreso curricular

Curso 4
Alumno * < Progreso ¢ lProgreso & Progreso ¢ Progreso # Progreso

Gréfica 1
El progreso (de aprendizaje), hace referencia a la mejora de los resultados de aprendizaje del estudiante,
en comparacidén con el inicio del curso o con el curso anterior, dependiendo de si hay o no datos

anteriores.

Snappet indica el progreso de aprendizaje con estos iconos:

Asi, mostramos el grado de avance del alumno. Debes tener en cuenta que a veces el icono de
parado no sig e no haya alcanzado en nivel deseado, puede significar que ha
alcanzado plena competencia en ese objetivo y no hay mas progresidon porque no tiene mas

margen de mejora.



Haciendo clic en una asignatura se cargan los datos de todos los alumnos de una clase en esa
asignatura. (grafica 2). (Para obtener datos relacionados con una unidad u objetivo de aprendizaje concreto
debemos entrar en cada alumno.)

Progreso Habilidad ¢ Progreso curricular ¢ Ejercicios ¢
Muy por
Alumno 1 encimadela 3¢ aE— Nivel 1 - 1534 >
media
AIumno 2 Nivel - 1877 >
Gréfica 2

Snappet destaca tres items sobre el trabajo de cada alumno:
e Progreso de aprendizaje
e Habilidad

e Progreso curricular



Progreso de aprendizaje

Aparece la misma informacién que vimos en la primera pantalla referente al progreso.

Te recodamos que el progreso de aprendizaje depende de donde parte el alumno. Habra alumnos cuyo
progreso aparezca con icono amarillo, pero puede ser que sea porque ha progresado mucho y tiene
menos margen de mejora. Se ve claramente si observamos qué marca el siguiente item: Habilidad.

Habilidad

En este item, Snappet mide el nivel que los alumnos y las alumnas estan teniendo en la asignatura.
Puedes ver el nivel global en la asignatura o en cada objetivo.

Hay 5 grados de habilidad o niveles. Cada estudiante tendrd un nivel de dificultad en funcién del trabajo
gue lleve a cabo. Los niveles tienen diferentes colores y a medida que el alumno sube de nivel aparecen
mas barritas horizontales y de diferente color.

.| Nivel 1

Nivel

El nivel de habilidad en el que se encuentra cada alumno determinard, en gran medida, el tipo de
dificultad de los ejercicios a realizar. Todos los alumnos cuando empiezan en Snappet parten de un nivel
de dificultad 2. Segun sus habilidades iran subiendo de nivel se mantendran, mejoraran o empeoraran.
Snappet irda marcando a cada alumno segun los resultados que va sacando, un nivel de desarrollo
asumible para él.

En la gréfica, se muestra la clase en general, de manera que lo que vemos es el nivel de cada alumno en
toda la asignatura, parecido a una media aritmética.

Progreso & Habilidad Progreso curricular ¢ Ejercicios ¢

My
Alumno 1 ﬂ[::rdeln 2 —— Nivel 1 - 1534 >
la

Alumno 2 Nivel - 1877 >

Cuando se accede a los resultados individuales de los alumnos, donde podras ver sus resultados segun
los objetivos de cada unidad: un mismo alumno podra tener diferentes niveles segin lo trabajado en
cada objetivo. Asi, un mismo alumno que trabaja un objetivo con nivel de dificultad 3 tendrd que
enfrentarse a ejercicios mas demandantes que en otro objetivo que tenga nivel de dificultad mas bajo.
Snappet se adapta al aprendizaje de cada alumno.

Nivel O: indica que no hay datos para evaluar el objetivo.



Progreso curricular

Con Snappet también conoces el progreso curricular.

Representa el porcentaje de objetivos de aprendizaje requeridos en el curso que se han realizado. Te
recordamos que Snappet ha relacionado cada objetivo con los saberes y criterios de evaluacién de la ley.

Objetivos
aprendizaje

éQ

Progreso Habilidad ¢
Muy por
encimadela 3¢ O
Alumno 1 media -

Alumno 2

Progreso curricular %

% de objetivos

superados @ o

% de objetivos

en proceso

Progreso & Habilidad ¢
Muy por
encimadela 3¢ O
Alumno 1 sncim A

Alumno 2

Matemdticas informa para Carmen Garcia

Significado de nimeros (5)
Objetivo de aprendizaje

~~. Conocer el valor de cifras en nimeros de seis

== digitos

“= 1 Ordenar nimeros hasta 1 millén (seis cifras)

Leery T i 1 mill

Escribir e interpretar niimeros romanos

a402

2403

#2635

Progreso curricular ¢ Ejercicios ¢
- 1534
- 1877

% de objetivos
no superados

Progreso curricular ¢ Ejercicios ¢
- 1534
- 1817

En esta misma pantalla si quieres puedes estudiar en profundidad a cada alumno. Para ello debes
desplegar el icono >.

>

Se despliegan

seleccionado.

los objetivos de

aprendizaje relacionados un saber o
competencia especifico en el alumno

P

Escribir & interpretar nimeros romancs

ondear niimeros hasta 1 millé

|

O

Habilidad Estado Intervenciones Ejercicios

= ° € 0 %22




Nivel de habilidad del alumno, la raya azul

Namero de objetivos marca lo que la plataforma considera que
trabajados relacionados deberia alcanzar este alumno segun su
saber o competencia trayectoria.
Estado marca el progreso
B8 Matematicos ~  jnforma para  Carmen Garcia en ese objetivo.
o
Significado de nlimeros (5) essemm e« | Nivels [t A
Objetivo de aprendizaje Habilidad Estado Intervenciones Ejercicios
¥ giates PP 0 253 Ejercicios.
9 Muestra
ejercicios
::.;"i Ordenar nimeros hasta 1 millén (seis cifras) 2403 “ 03 realizados. En
verde:
correctos, en
 escribir nimeros hasta 1 millén . Y 1 ;
Leery e & 0z rojo: errores.
Escribir e interpretar nlimeros romanos w265 J (’:: 03s:
Escribir ¢ interpretar nimercs romancs y
5 T . Intervenciones. Posibilidad
.. Redondear nimeros hasta 1 millon #532

de comunicarte con el
alumno.

Diferentes estados del progreso curricular del alumno

. I Atascado & Sin empezar (2) v

=== Progresando hacia su nivel deseado (4) Lista de trabajo v

Q Nivel deseado conseguido (2) d

Por ultimo, al hacer clic en el nombre del alumno podras ver su grafica de desarrollo personal a lo largo
del curso, e incluso a lo largo de toda la etapa.



Grafico de evolucion

En este caso, podemos ver la

informacion de toda la etapa y la ‘ Matemdtic.. v Aauallow iomalcunee sl slvet objetvo: @

informacién concreta sobre su

progreso en 52 de E. Primaria. Curso 1 Curso 2 Curso 3 Curso 4 Curso 5 Curso 6
2018 - 2019 2019 - 2020 2020 - 2021 2021 - 2022 2022 - 2023 2023 - 2024

N
ago. 18 ene.'19 ago. 19 ene.’20 ago. 20  ene.’2 0go. 21  ene. 2 0go.’2 ene.’3 0go.23  ene. ‘2% ago. %

48 — PROGRAMACION DIDACTICA — Matematicas - 62 de Primaria snannet



¢Qué herramientas ofrecemos para una Evaluaciéon sumativa o final?

Esta evaluacion es la que se realiza al término del proceso de ensefanza-aprendizaje o de un periodo de
este. Se pretende determinar si se alcanzaron los objetivos propuestos, la adquisicién prevista de las
competencias clave y en qué medida se han alcanzado.

Para ayudar al docente a la suma del proceso de evaluacién continua, Snappet proporciona distintas

herramientas:

e En cada unidad puedes descargarte un documento con una nota numérica evaluando el

desempefio de los alumnos.

C & profesnappetoraiVd

0
<

B8 Matemdticas ... v

B 5 Matematicas Snappet Conurer €3

(o] wE UL @’xmemg Tarjetas de objetivos de aprendizaje

v

e 1.1 Valor de cifras e... >

4562 1.2 Expresar y anot... > :

Este documento, permite ver la media de cada alumno en todo lo realizado en la unidad. Se carga
una media de las actividades realizadas en la Prdactica guiada y en la Practica independiente, por
cada leccién, y también, se refleja la media en la prueba digital. Con todos estos datos se obtiene

una media aritmética de la unidad.



Evaluaciéon de desempeiio del alumnado
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Alumno1l | 6,3 5,7 6,2 6,5 7,8 5 8 7,4 7,5 6,71
Alumno 2 ‘ 5,2 ‘ 6,1 ‘ 7 ‘ 6,2 ‘ 4,5 ‘ 6,3 ‘ 8 ‘ 7 ‘ 7 ‘ 6,37
Alumno 3 ‘ 2,4 ‘ 3,5 ‘ 4 ‘ 5,6 ‘ 6 ‘ 52 ‘ 4 ‘ 4,2 ‘ 4,9 ‘ 4,42
Alumno 4 ‘ 3,6 ’ 4,2 ‘ 5,1 ‘ 6,3 ‘ 5,1 ‘ 2,4 ‘ 6 ‘ 52 ‘ 56 ‘ 4,83
Alumno 5 ‘ 8 ’ 9 ’ 8,6 ‘ 6,3 ’ 7 ‘ 3,6 ’ 8 ‘ 9 ‘ 8 ‘ 7,50
Alumno 6 ‘ 9,3 ’ 9 ’ 9 ‘ 5,2 ’ 9,3 ‘ 8 ’ 9,4 ‘ 9,6 ‘ 9,3 ‘ 8,68
Alumno 7 ‘ 7,5 ’ 8,2 ’ 8,3 ‘ 5,6 ’ 9,5 ‘ 9,3 ‘ 8 ‘ 7,5 ‘ 7,8 ‘ 7,97
Alumno 8 ‘ 42 ’ 5 ’ 43 ‘ 3,6 ’ 6 ‘ 7,5 ’ 53 ‘ 4,8 ‘ 5,2 ‘ 5,10
Alumno 9 ‘ 6,5 ’ 7 ’ 7,6 ‘ 8 ’ 8 ‘ 4,2 ‘ 7,2 ‘ 6,5 ‘ 7,4 ‘ 6,93

Ademads de la prueba de la plataforma, en el apartado de recursos también encontrards una prueba
descargable e imprimible de cada unidad para evaluar el alumno. Esta prueba se ofrece en formato
Word para que se pueda modificar.

Cada trimestre, Snappet ofrece una prueba competencial descargable que evaliua las
competencias clave en términos de criterios de evaluacion. También la encontrards en el apartado
de recursos.

En las programaciones de aula de cada unidad (Word descargable en el apartado de recursos), podras

ver una tabla donde se informa de todos los saberes y competencias que evaluards con los
ejercicios y las pruebas.



Atencion a la diversidad

Por su naturaleza, la plataforma Snappet permite multiples acercamientos a la diversidad y al Disefio
Universal de Aprendizaje gracias a elementos como su pdgina de ayuda o la posibilidad de que las
diapositivas se escuchen en voz alta (a requerimiento del profesor).

El método de Matemadticas Snappet no es una adaptaciéon curricular, pero permite la creacién de una
adaptacion de manera sencilla arrastrando lecciones con el mismo objetivo de aprendizaje que estén en
diferentes niveles, tanto un nivel inferior como un nivel superior.

— Asimismo, en cada leccién en el apartado de trabajo adaptativo, los algoritmos del software de
Snappet permite ofrecer a cada alumno actividades segln sus propias capacidades, para obtener
el maximo progreso pasando por los distintos niveles, hasta alcanzar la habilidad deseada.

De este modo, es posible que cada alumno de la clase realice distintos ejercicios, trabajando de forma
personalizada aquellos aspectos en los que tiene mayor dificultad. La dificultad de estos ejercicios no
estd estimada por autores ajenos al proceso educativo, sino que se mantiene viva en tiempo real y
enfrenta la practica del alumno con las respuestas de miles de otros alumnos de su curso y asignatura.



Materiales y recursos didacticos

Con Snappet, sin necesidad de mas materiales, tienes todo lo que necesitas para dar tus clases de
Matematicas.

e Juegos, dinamicas y actividades manipulativas
Aprender en una situacién real es la mejor manera de adquirir un aprendizaje significativo.

e Actividades competenciales
— Actividades basadas en situaciones de la vida cotidiana adaptadas a la edad delalumno. En
cada leccidn en el apartado de Practica competencial, encontraras un ejercicio compuesto de
varias actividades a partir de situaciones de aprendizaje se trabajan los criterios de evaluacién de la ley.

Actividades para trabajar la socioafectiva, para ayudar al desarrollo de sautoestima y el
trabajo en equipo. Estas actividades estan en la guia docente, todas ellas asociadas a los
criterios de evaluacién del sentido socioafectivo.

e Fichas imprimibles
— Actividades en el apartado de Exposicion y prdctica guiada que se complementan con
fichas imprimibles necesarias para la adquisicion de algunos conceptos matematicos.

— Actividades en el apartado de Practica competencial. Para cerrar cada propuesta hay una
actividad que debe realizar el alumno en su cuaderno. Con ellos, se pretende afianzar el
criterio de evaluacién trabajado. Seria interesante que esta ficha de trabajo formara parte
del portfolio del alumno.

e Materiales especificos para el aula
Recursos adaptados por niveles con los que los alumnos pueden representar la informacidon
matematica.

e Actividades para atender a la diversidad
Mediante el aprendizaje adaptativo la plataforma se adapta al nivel de cada alumno.

e Evaluacion
Todas las actividades tienen objetivos de aprendizaje asociados, para la evaluaciéon de cada
alumno. Ademas, en todo momento tienen una visidn de su progreso.

e Guia didactica

Toda la fundamentacién tedrica que sustenta el método Snappet, con las bases metodoldgicas, los
consejos y los apoyos necesarios para impartir las clases.



