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Prueba competencial 1er trimestre 
Esta prueba evalúa las competencias 1, 2, 3 y 4 específicas de Matemáticas, según la LOMLOE.  
Se evalúan estas competencias por ser las que más se han trabajado en el trimestre, pero a lo 
largo del curso las pruebas abordarán todas las competencias. 
A continuación, te ofrecemos una tabla que relaciona las competencias y los CE con esta 
prueba y con las lecciones de Snappet en las que se han trabajado los criterios. 

Perfil de 
salida 

 En la 
prueba  

Unidad 
y lección  

CCL1, CCL2, 
CCL3, CCL5, 
CP3, STEM1, 

STEM3, STEM4, 
CD1, CD3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, 

CPSAA4, CC1, 
CC2, CC3, CE2, 

CE3, CEC3. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 1 
Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una 
representación matemática mediante conceptos, herramientas y estrategias, 
para analizar la información más relevante. 

Ejercicios 
1 y 2 

1.1 

1.2 

1.5 

1.7 

2.6 
 

C.E. 1.1 Interpretar, de forma verbal o 
gráfica, problemas de la vida cotidiana, 
comprendiendo las preguntas 
planteadas a través de diferentes 
estrategias o herramientas. 

C.E. 1.2 Producir representaciones 
matemáticas a través de esquemas 
o diagramas que ayuden en la 
resolución de una situación 
problematizada. 

CCL2, CP1, 
STEM1, STEM2, 

STEM4, CD2, 
CPSAA5, CC4, 

CE1, CEC4. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2 
Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, 
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de 
proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista 
formal y en relación con el contexto planteado. 

Ejercicios 
1, 3 y 4 

1.6 2.1 

1.8 2.11 

1.9 2.13 

1.13 2.14 

1.14 2.16 

2.2 2.18 

2.3 2.19 

2.4 2.21 
 

C.E. 2.1 Comparar 
entre diferentes 
estrategias para 
resolver un 
problema de forma 
pautada. 

C.E. 2.2 Obtener 
posibles soluciones 
de un problema 
siguiendo alguna 
estrategia 
conocida. 

C.E. 2.3 Demostrar la corrección 
matemática de las soluciones de 
un problema y su coherencia en 
el contexto planteado. 

CCL1, STEM1, 
STEM2, CD3, 

CD3, CE1. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3 
Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de 
tipo matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, 
reconociendo el valor del razonamiento y la argumentación, para contrastar su 
validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento. 

Ejercicios 
2 y 5 

1.4 2.7 

1.1 2.15 

1.11 2.17 

1.12 2.2 

1.15 2.23 

1.16 2.24 
 

C.E. 3.1 Analizar conjeturas 
matemáticas sencillas 
investigando patrones, 
propiedades y relaciones de 
forma pautada. 

C.E. 3.2 Dar ejemplos de problemas sobre 
situaciones cotidianas que se resuelven 
matemáticamente. 

CCL1, STEM1, 
STEM2, CD3, 

CD3, CE1. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4 
Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en 
partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y 
creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones 
de la vida cotidiana. 

Ejercicio 1  
 

2.1 

2.5 

2.8 

2.22 
 

C.E. 4.1 Automatizar situaciones 
sencillas de la vida cotidiana que se 
realicen paso a paso o sigan una rutina, 
utilizando de forma pautada principios 
básicos del pensamiento computacional. 

C.E. 4.2 Emplear herramientas 
tecnológicas adecuadas en el 
proceso de resolución de 
problemas. 
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Ejercicio 1  

 

Observa los planes de María y su padre para regar su huerto durante el mes de julio.  (2 
puntos) 

«María propone a su padre programar el riego para que funcione solo los martes y 
viernes. Su plan es empezar el día 4 de julio, regando 2 minutos, y aumentar cada día 
propuesto 2 minutos más el tiempo de riego.   
 
El padre de María le dice que el huerto no se debe regar más de 12 minutos al día. 
Según sus cálculos, a finales de Julio, estarán regando más de 12 minutos.»  

 

a) Señala en el calendario qué días van a regar y  
completa la tabla. 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

Días de riego 4 julio 7 11 14 18 21 25 28 

Minutos  2 min 4 6 8 10 12 14 16 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la información más 
relevante. 
Apartado a) trabaja el C.E. 1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o diagramas que 
ayuden en la resolución de una situación problematizada. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 4 Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y 
automatizar situaciones de la vida cotidiana. 

C.E. 4.1 Automatizar situaciones sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso o sigan una rutina, utilizando de 
forma pautada principios básicos del pensamiento computacional. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de 
razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista 
formal y en relación con el contexto planteado. 

Apartado c) trabaja C.E. 2.3 Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su 
coherencia en el contexto planteado. 
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b) ¿Qué día será cuando el riego haya alcanzado los 12 minutos?  

 
c) ¿Tiene razón el padre de María cuando afirma que hay días que está regando 

demasiado? Justifica tu respuesta. 
 

d) ¿Qué pueden hacer María y su padre para que el máximo tiempo de regado sea 12 
minutos?  

 

 

  

Respuesta: El 21 de julio el riego dura los 12 minutos. 

Respuesta libre:  

Los alumnos y alumnas pueden proponer diferentes opciones.  

Una de ellas puede ser que a partir del 21 de julio se cambie la pauta de riego y se 
mantenga a 12 minutos todos los días.  

Respuesta: Sí, los días 25 y 28 regarán más de 12 minutos.  
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Ejercicio 2  

Lee esta situación, fíjate en los dibujos y contesta. 

«En el colegio vamos a realizar una fiesta y quieren que todos los alumnos y alumnas  
llevemos una camiseta pintada. Van a repartir desde 1º a 6º de primaria,  

120 camisetas para cada curso.» 
 

 

 

 

 

 

 

a) ¿Cuántas cajas grandes y pequeñas necesita cada curso? Dibújalas. 

 

 

 

 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 1 Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representación 
matemática de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la información más 
relevante. 
Apartado a) trabaja el C.E. 1.2 Producir representaciones matemáticas a través de esquemas o diagramas que 
ayuden en la resolución de una situación problematizada. 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3 Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento 
y la argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento. 

 C.E. 3.1 Analizar conjeturas matemáticas sencillas investigando patrones, propiedades y relaciones de forma 
pautada. 

10 camisetas 
100 camisetas 

Respuesta: Se necesita 1 caja de 100 camisetas y 2 cajas de 10 camisetas para cada 
curso.  

 

 

Cada curso.  

+ 



 
5 – PRUEBA COMPETENCIAL – Matemáticas - 4º de Primaria 1er trimestre 
 

 
b)  ¿Cuántas cajas de cada tamaño tendrá que pedir el colegio para todos los cursos?  

 

c) Calcula el número total de camisetas haciendo los cálculos con el patrón multiplicar 
por 10, 100, 1000… 

 
d) Explica con tus palabras el patrón que utilizas para multiplicar cualquier número por 10 

o 1000. 

 
 

 

 

  

Respuesta: Como hay 6 cursos, se necesitarán 

6 x 100 = 600 camisetas en las cajas grandes 

2 x 6 = 12 cajas pequeñas 

12 x 10 = 120 camisetas en las cajas pequeñas 

Total: 600 + 120 = 720 camisetas 

Respuesta: Como hay 6 cursos, se necesitarán 

6 cajas de 100 camisetas y 2 x 6 = 12 cajas de 10 camisetas 

Respuesta libre. 

Cuando multiplicamos por 10, 100 o 1000 basta escribir el factor 
que no es el 10, 100 o 1000 y añadir a ese número la cantidad de ceros que tiene el 
otro factor, así: si es 10 agregamos un cero, si es 100, dos ceros y si es 1000, 3 
ceros. 
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Ejercicio 3 

Lee esta situación y contesta. (2 puntos) 

«En clase hemos pintado las camisetas y las hemos colocado extendidas  

en estanterías para que se sequen. 

En cada estantería nos caben 4 camisetas y hemos llenado 7 estanterías.» 

  

a) ¿Cuántas camisetas hemos pintado?  

Elige uno de estos dos caminos para resolver el problema y 
resuélvelo.  

1ª opción: Usando sumas reiteradas 

2º opción: Usando la multiplicación   

 

b) Explica por qué has elegido un método y no el otro.  

 

 

  

La respuesta será según la opción que el alumno elija. Independientemente del camino 
que escoja, la solución será la misma. Es importante que el alumno reconozca las 
opciones y sepa interpretarlas adecuadamente.  

Respuesta tipo:  

1ª opción: 7+ 7 + 7 + 7 = 28  

2ª opción: 4 x 7 = 28 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y 
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez 
desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado. 

C.E. 2.1 Comparar entre diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada.  

C.E. 2.2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia conocida. 

Respuesta libre.  
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Ejercicio 4 

Lee este problema y contesta. (2 puntos) 

«¿Cuántos alumnos hay en las 5 clases de 4º de Primaria, si en cada clase hay 34 
estudiantes?» 

a) Marca con una X el recuadro que contenga los pasos para resolver el problema 
colocados correctamente. 

   

1. Pienso qué tengo que 
hacer y cómo lo hago. 

2. Entiendo bien la situación. 
3. Resuelvo y contesto. 

1. Resuelvo y contesto.  
2. Entiendo bien la situación. 
3. Pienso qué tengo que 

hacer y cómo lo hago. 

1. Entiendo bien la situación. 
2. Pienso qué tengo que 

hacer y cómo lo hago. 
3. Resuelvo y contesto. 

b) Paso 1. Explica con tus palabras qué nos está pidiendo el problema. 

 

c) Paso 2. ¿Qué operación tienes que hacer? ¿Cómo vas a hacerla? 

 
d) Paso 3. Realiza las operaciones y escribe la respuesta del problema.  

Respuesta tipo: Nos piden que calculemos cuántos estudiantes hay en total en todo 
curso de 4º de primaria, sabiendo que en 4º de primaria hay 5 clases.  

Este problema se puede hacer de varias formas. Sería interesante que el alumnado fuera capaz de 
contar dos opciones.  
Respuesta tipo: Se puede resolver por sumas reiteradas, por multiplicación directa o 
por multiplicaciones desglosadas.  
 
  (30 x 5) + (4 x 5)                  34 + 34 + 34 + 34 + 34                 34 x 5 

El alumnado debe anotar cómo lleva a cabo las operaciones y debe estar en 
concordancia con lo respondido en el apartado c).  

Resultado: 170 alumnos en 4º de Primaria.   

COMPETENCIA ESPECÍFICA 2 Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y 
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez 
desde un punto de vista formal y en relación con el contexto planteado. 

En el apartado a) trabaja el C.E. 2.3 Demostrar la corrección matemática de las soluciones de un problema y su 
coherencia en el contexto planteado. 
En los apartados b) y c) el C.E. 2.2 Obtener posibles soluciones de un problema siguiendo alguna estrategia 
conocida. 

X 
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Ejercicio 5 

 

Invéntate un problema con estas características. (2 puntos) 

• Los datos deben ser de una situación real.  

• La respuesta debe ser coherente con los datos del problema y tener sentido. 

• Para solucionar el problema se debe resolver una operación con el número 50 o con 
100.    

PISTA: Si quieres tu problema puede empezar así: 

«Mi padre quiere comprar un ordenador pequeño, tiene 
billetes de 50 euros...» 

«En los almacenes España han recibido cajas con 50…» 

Respuesta tipo: Mi padre quiere comprar un ordenador portátil, y lo quiere 
pagar únicamente con billetes de 50 euros.  
¿Cuántos billetes tendrá si tiene suficiente dinero para comprar un ordenador 
de 475 €? 

COMPETENCIA ESPECÍFICA 3 Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo 
matemático en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la 
argumentación, para contrastar su validez, adquirir e integrar nuevo conocimiento. 

Trabaja el C.E. 3.2 Dar ejemplos de problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelven matemáticamente. 


