
Prueba
Nombre y apellidos: Fecha:

1. Escribe el nombre de los siguientes cuadriláteros (1 punto):

3. Dibuja sobre la circunferencia una cuerda y un sector circular (1 punto).

2. Dibuja un pentágono regular y otro irregular (1 punto).

Método Snappet. Prueba 13 4.º. Página 1 de 2.

Conocer elementos de círculo y circunferencia

5. Rodea los prismas (1 punto).

4. ¿Cuántas aristas tiene una pirámide hexagonal? Marca con una equis la opción 

correcta (1 punto).

Clasificar otros polígonos

Clasificar cuadriláteros

Propiedades de prismas y pirámides

Clasificar cuerpos geométricos

Trapezoide Trapecio Rombo
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Prueba
Nombre y apellidos: Fecha:

7. Rodea los objetos que se asemejan a una esfera (1 punto).

8. Escribe el nombre de sus elementos (1 punto).

Desarrollo plano de los cuerpos geométricos

9. Dibuja el desarrollo plano de un cono (1 punto).

Método Snappet. Prueba 13 4.º. Página 2 de 2.

6. Escribe los elementos de estos cuerpos redondos (1 punto).

10. Rodea el ángulo de mayor amplitud (1 punto).

Saber las propiedades de los cuerpos redondos

Caras, vértices, aristas

Los ángulos
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