Prova

Nom i cognoms: Data:
Itineraris
1. Inventa un itinerari perqué el pingiii arribi a Uiceberg (1 punt).
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If h Resposta Lliure.

f
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Caracteristiques (costats, vértexs, tipus de linia) en figures planes

2. Marca amb una creu les restes que tenen 4 cantonades (1 punt).
X X

Linies en figures planes

3. Dibuixa una forma tancada amb 6 cantonades (1 punt).

Resposta lliure.

Noms de figures planes

4. Escriu el nom d’aquestes figures (1 punt).

Pentdgon Hexdgon Rombe
5. Escriu el nom de 2 figures que tinguin 4 costats i 4 cantonades (1 punt).

Quadrat i rectangle



Prova

Nom i cognoms: Data:

Coneéixer propietats del cercle i de La circumferéncia
6. Encercla els cercles (1 punt).

Q@O

Compondre i descompondre figures planes entre elles

7. Dibuixa un trapezi i descompon-Llo en triangles (1 punt).

Resposta lliure.

Completar mosaics

8. De quines figures es compon aquest mosaic? (1 punt).

Es compon de quadrats i rectangles

Completar un tangram
9. Dibuixa Lles peces del tangram i construeix una casa (1 punt).

Resposta lliure.

Diferéncies entre els cossos geomeétrics

10. Encercla les figures que ioden rodar (1 punt). S
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